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“entre las tres modalidades que explica 


ANO IV Canarias, Ceuta y 


N.º 159 Melilla: 

Del 29 de 145 ptas. Sobre- 
Diciembre al tasa aérea para 
4 de Enero Canarias: 10 ptas. 
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mos a continuación. 
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número 
solicitado al precio de 150 ptas. 
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e Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), 
haciendo constar su número y fecha de caducidad. 
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Esta semana, 
nuestra sección 
de NUEVO está 
protagonizada 
por «Star Wars», 
el último arcade 
de Domark. 
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PRIMERAS JORNADAS SINCLAIR 
DE INIGIAGION A LA INFORMATICA 





de diciembre, han tenido lu 
Primeras Jornadas de Iniciación a la Informática, 
organizadas por Amstrad Esparia y a las cuales 
han asistido más de 10.000 nifhios madrilefios. 


En el Palacio de 
Congresos de Madrid se han 
venido celebrando durante 
los primeros días del mes de 
diciembre las llamadas 
Jornadas de Iniciación a la 
Informática, con las cuales 
Amstrad pretende acercar a 
los jóvenes futuros usuarios 
al mundo de los ordenadores 
en general, y en particular al 
de los modelos que 
componen la gama Sinclair: 





«Jugando 
aprenden informática». 
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Spectrum +2 y Spectrum 
+3. 

Durante estos días, miles 
de nifios entre 9 y 12 afios, 
pertenecientes a un elevado 
número de colegios 
madrilefios, han desfilado 
por esta feria, la cual estaba 
dividida en dos bloques: los 
días laborables estaba 
dedicada exclusivamente a la 
visita de colegios y los 
festivos se abrían las puertas 
a todo aquel que estuviera 
interesado en asistir. 

En el recinto del Palacio 
de Congresos, los nifios 
pudieron formar parte de 
una auténtica fiesta en la 
que, además de poder 
divertirse con los 
innumerables juegos que los 
ordenadores Sinclair les 
pueden ofrecer, recibieron 
una pequefia clase teórica en 
la que se les mostraron 


r en Madrid las 


algunos de Sin embargo, estas 
los más jornadas aún no se han 
importantes dado por concluidas, ya que 
fundamentos Amstrad tiene pensado 
teóricos de la iniciar una andadura por las 
informática principales ciudades espafiolas, 
y de la la cual, iniciândose 
programación.  próximamente en Barcelona, 

Además, se prolongará durante los 
todo ello primeros meses del afio 
estaba próximo, dando así la 
aderezado oportunidad de asistir a miles 
con sorteos de nifios de toda Espafia. 
diarios de Sólo nos resta decir que, 
ordenadores por el momento, no están 
y relojes, y confirmadas las fechas de 
todos los las próximas celebraciones, 
asistentes pero en cuanto éstas sean 
recibieron dadas a conocer, no dudéis 
numerosos que os las ofreceremos. 
regalos de Nuestra sincera enhorabuena 
promoción a Amstrad Espafia por tan 
de los excelente iniciativa. 
Spectrum +2 
y +3: 
carpetas, 
boligrafos... 

En 
definitiva, 


gracias a esta interesante 
iniciativa de Amstrad, los 
nifios han podido acercarse 
un poco más al mundo de 
los ordenadores, al mismo 
tiempo que pasaban un rato 
agradable y entretenido. 





Cada día se sorteó, entre otros 
premios, un Spectrum +3. 
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La asistencia a estas jornadas fue realmente multitudinaria. 
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NAVIDADES ELÉCTRICAS 


NOVEDADES ELECTRIC 
DREAMS 


omo habréis podido venir comprobando durante los últimos días, estas 
Navidades se están presentando realmente movidas para los amantes 
del software, pues todas las compafiías se han lanzado en una frenética 
carrera de lanzamiento de nuevos productos. 

Pero lo que está claro es que los principales beneficiados por esta 
circunstancia somos los usuarios, pues además de tener a nuestra disposición una 
enorme gama de juegos, de vez en cuando se nos presenta algún que otro lote 
interesante con el que podemos adquirir buenos programas a un módico precio. 

Y una de estas ofertas navidefias es la que nos presenta la distribuidora Proein 
Soft Line, quien ha editado un lote que, bajo el nombre de «Son... de película», nos 
presenta tres de los juegos más populares del catálogo de Electric Dreams, 
acompariados de otro no menos conocido de Activision. 

Los títulos son: «Back to the Future», «Golpe en la Pequefia China» y «Aliens», 
de Electric Dreams, y «Howard The Duck», de Activision, y todo ello se ofrece por el 
reducido precio de 1.695 ptas. 

Pero la actualidad de Proein no acaba aquí, pues también durante estas fechas va 
a presentarnos, entre otras, las últimas creaciones de la ya mencionada Electric Dreams. 

Y la verdad es que los títulos resultan más que prometedores y no cabe duda de 
que algunos de ellos se van a convertir en auténticos números uno. Para empezar, 
nos encontramos con uno de los platos fuertes: «Super Hang On», un fascinante 
simulador de carreras de motos que se desarrolla en 18 escenarios diferentes de Asia. 
Africa, América y Europa. Pero si lo tuyo son los coches, también tendrás la 
oportunidad de imitar a los ases del volante con «Super Sprint», versión de un 
programa basado en un conocido juego de Atari en el que tendrás que demostrar tu 
habilidad y perícia como conductor. 

La serie la completa «Fire Trap», un ardiente arcade en el que deberemos escalar 
por un edificio en llamas y, sorteando numerosos obstáculos, rescatar a la gente que 
en él se encuentra atrapada. 

Todos estos juegos se encuentran a la venta en las diferentes versiones para los 
principales ordenadores domésticos, entre ellos, por supuesto, el Spectrum. 
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[2 
ciencia-ficción que causó gran 
sensación en los EE. UU., ha sido 
comprado por Ocean Software, aun 
antes de que se haya estrenado en el 
Reino Unido. «Robocop» —la película— 
será estrenada en febrero, y se espera 
que tenga el mismo éxito en toda 
Europa que en los EE. UU. «Robocop» 
es una película para mayores de 18 
afios que narra la historia de Murphy, 
un policia del futuro: un día, mientras 
que Murphy realiza su patrulla callejera, 
es asesinado por una banda de 
ladrones. Su cuerpo, gracias a un 
milagro de la tecnologia, se transforma 
en Robocop y su misión será la de 
limpiar la ciudad de bandas de 
delincuentes y vagabundos. 
Ocean no tiene intención de empezar a 
programar la versión del juego para 
ordenador hasta primeros de afio, pero 
espera tenerlo listo para su 
lanzamiento en el verano. 


[=] Codemasters ha vuelto a salir 
con una nueva idea para 
mantener ocupados a los productores 
de juegos. Esta vez los hermanos David 
y Richard Darling han cogido la idea de 
la industria de discos de producir 
diferentes versiones de una misma 
canción, y aplicarla a hgos para 
ordenadores. Dos nuevos títulos, «Jet 
Bike Simulator» y «Super BMX 
Simulator», son el estreno de esta 
gama que recibirá el nombre de 
Codemasters PLUS. Por cinco libras el 
consumidor recibe dos cintas, un póster 
y algunas pegatinas. La primera cinta 
contiene una versión estándar del juego 
en la cara 1 y una versión para 
expertos en la cara 2. En «Jet Bike 
Simulator» el jugador tiene que 
moverse con rapidez por 24 diferentes 
circuitos y competir en tres 
campeonatos, que tienen lugar en 
distintas localizaciones: lagos, costas y 
muelles. Los dos últimos ambientes se 
encuentran en la segunda cinta, y en 
ellos se pueden jugar las dos versiones 
del juego. Otra nueva característica que 
incluye es el sistema de repetición de 
jugadas, lo cual permite al jugador 
estudiar sus errores. «Super BMX 
Simulator», por otro lado, es una 
versión completamente renovada del 
BMX que Codemasters lanzó en sus 
principios; la diferencia más importante 
de la nueva versión es la posibilidad de 
que cuatro jugadores compitan entre 
ellos al mismo tiempo. Codemasters, 
que en la actualidad tiene siete de sus 
juegos en los 20 principales, entre ellos 
el número uno, espera que la gama 
PLUS de sus juegos tenga tanto éxito 
con el consumidor como lo tuvo su 
gama original. 


Alan HEAP 
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d Sila semana 
pasada se 
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por una total 
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TOPO gurante aparición de 
« de Topo, que se ha si- 


PALACE SOFTWARE tuado en su primera semana en el 


SERMA puesto n.º 1. Sin embargo, aquí no 


acaba el mérito de dicha compafiia 
ENDURO RACER ACTIVISION espafiola, pues otro de sus nuevos 
UPER SOCCER IMAGINE programas, «Stardust», también ha 
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GAME OVER DINAMO reaparición de «Freddy Hardest» y 
DEATH WISH-3 GREMLIN el estreno en la pet Foi png 
RR E | de Domark, de el «Pack de Pelícu- 
! WONDER BOY to SA, la» de Proein Soft Line y de «India. 
VE + AR SABOTEUR Il DURELL na Jones», de U.S. Gold. 
EXOLON HEWSON En definitiva, una semana mo- 
—— STAR WARS vidita en la que Topo se ha con- 
e MARE vertido en el principal protago- 
2 PACK DE PELÍCULA  PROEIN SA nista. | 










Esta información corresponde a las cifras de ventas en Espafia y no responde a ningún criterio de calidad impuesto 
por esta revista. Ha sido elaborado con la colaboración de los centros de informática de El Corte Inglés. 











PC'S COMPATIBLES XT SERIE NMS 9100 


PROD) hilips presenta su nueva gama de PC's Compatibles XT serie NMS 
77 9400 con la que se amplia la gama de este tipo de ordenadores 

779 decara a la actual época navidefa. Las tres versiones de esta 
serie incorporan el procesador Intel 8088-2 con velocidad dual 
de 4,77 y 8 MHz conmutable directamente desde su sistema 
operativo, 640 Kb de memoria RAM (versión NMS 9115) y 512 Kb 
ampliables en 128 Kb (versiones NMS 9105/9110). 

Estos nuevos ordenadores utilizan una tarjeta de vídeo compatible 
Hércules, MDA, CGA y Plantronics; incluyen reloj en tiempo real, 
interfaces paralelo y serie, y teclado estilo XT con 83 teclas. 

La versión NMS 9115 con 640 Kb, en su placa principal contiene una 
unidad de disco flexible 3,5" (720 Kb formateado) y unidad de disco 
duro de 20 Mb (formateado), permitiendo la instalación de una 
segunda unidad interna de 3,5” o discos flexibles de 5,25" (360 Kb). 

El modelo NMS 9105 se configura con una unidad de disco flexible 3,5” 
y la versión NMS 9110 con dos; ambas admiten la ampliación en 
unidades de disco duro de 20 Mb, 128 Kb de memoria y unidades 
flexibles de 3,5" o 5,25” en dispositivos de instalación interna. 

Los nuevos ordenadores se suministran con extensa documentación en 
castellano y un paquete de discos que contiene la versión 3.21 del MS- 
DOS, GW Basic 3.1, disco con pantallas de ayuda para los comandos 
del Sistema Operativo, programa tutor para el aprendizaje activo del 
sistema, programa auxiliar Amigo que facilitará las tareas 

: básicas del MS-DOS, paquete integrado de gestión (base de 
datos, procesador de textos, hoja de cálculo y gráficos de 
gestión), y por último, para la versión NMS 9115, el programa 
Turbo Back-up para realizar copias de seguridad en disco duro. 
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the timing equation for exponential decay of an RC negwork (Figure 6) is. 





trom basic electronics, 


Rz VDD 
Thus! -RIC | ——— 
nus: tj = 1 [x X | |" (vo : =) |, 
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19 =-RjC n( io ) 
VpD 


R2 VDD 
e [x + Rz Ih (Foo = VTN )| 
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pd: T=-R$C — E In + In In | — 
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[ 
| Vrp * POSITIVE GOING THRESHOLD VOLTAGE 
Vyn * NEGATIVE GOING THRESHOLD VOLTAGE 



















TAGE WAVEFORMS FOR THE RC OSCILLATOR 


ation, Figure 4 illustrates the voltage waveforms at specific point 
voltage waveform at Vy does, for short intervals of time, exteré 
excursions are clipped at V2 by the standard input protection diodes 
ts (Figure 5). At this point another simplifying assumption is made 
hibit ideal characteristics. Since this assumption tends to have ice 
the error is acceptab!y small. e] 











te =RC tn lv/Vo) 








SLOPE = —1/AC 











FIGURE €. TIMING FOR THE EXPONENTIAL DECAY OF AN RC NETWORK 
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For those who prefer their timing equations not to be cluttered with details, several tim 
can be made. First, it is assumed that negative and positive the==t. , 


. e + . , 
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URE 5. INPUT PROTECTION CIRCUIT 
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HAD DANE 


Fernando de la Villa Albares 


SPECTRUM 48 K 


Una importante fábrica de 
automóviles te ha contratado para 
que robes un maravilloso prototipo 
de una empresa rival. Las 
cualidades de este modelo te son del 
todo desconocidas, aunque te han 
dicho que debido a su fragilidad, 
un roce con cualquier tipo de 
obstáculo te puede costar la vida. 

Esta misión sólo la puede realizar 
un Mad Driver (conductor loco) y 
por supuesto, tú te has ofrecido 
para ello, 

El juego posee tres niveles 
diferentes de dificultad, basados en 
la velocidad del prototipo, 40 
pantallas y está dividido en seis 
zonas diferentes: laboratorio, 
almacén, cuevas, parque, calles y 
tuberias. 

Cualquier objeto del decorado 
puede resultar fatal para tus 
intenciones. Todos exceptuando el 
cartel de salida (EXIT), que te 
permite el acceso a la siguiente 
pantalla, y algunos tejados azules y 
verdes, que por algunos lugares 
pueden ser sobrepasados. Por esta 
razôn, habrá que recordar por quê 
zona es factible pasarlos, ya que, 
de lo contrario, pueden darte un 
serio disgusto. 

Las teclas de control son 
redefinibles, pero éstas son las que 
e! programa tiene almacenadas 
inicialmente: 
















Q=ARRIBA 
O=IZQUIERDA 


A=ABAJO 
P=DERECHA 





TODAS LAS LÍNEAS QUE NO 
APAREZCAN EN LOS LISTADOS DE 
CÓDIGO MÁQUINA DEBEN SER 
INTRODUCIDAS COMO CEROS. 


NOTA 


Debido a un error de imprenta, parte de las li- 
neas 560-565, ambas inclusive, del listado 2 del 
Programa Microhobby «Ruffo's Dreams, publica- 
do en el número 153, son ilegibles. Las reprodu- 
cimos a continvación, ieisndo disculpas por las 
molestias que hemos podido causar. 


FECOSSFFFFFEFFFEFFFFF 23 
FEFFFFEZBFFF1FBFFFFF 21 
BFDFFFBFDFFF3FEFFF77 20 
FZFF77F3FFEFFFFFSFFF 22 
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LISTADO 1 


180 PAPER O 
9 


INK O 


12 PAPE 


20 PR 4; R 7 
bo CARGANDO MÁD DRIVERS 


NT.AT 0,0; 
“"CODÉ 35000 


AT 8,0; 
"“CODÉ 27000 

RINT AT 0,6; 
LOAD ““"CODÉ Socoo 

PRINT AT 
Ezooa 


LOAD ““CODÉ 
RANDOMIZE USR 52000 


LISTADO 2 


PUNEDDONTARUNESDOJTN ACI 


FOTO POPOPO ps esq qui qu put ju quit poi pa 


69692969070707077979 
79797070707030303030 
7070707030303039006096 
380303996300630303030 
47470747606868603939 
393906060202 10906 1906 
606060607587878783838 
38383838383838380606 
060635835063806387878 
78783838383828452845 
45452828787878780606 
28282806280656565656 
B4040404202020203030 
26060630063006 109610 
02020696380635960625 
06282828060606060202 
02060206020206060602 
B6B20DADODOD2 0202020 
DABLBADAZAZAZA7R4S AS 
44443939393900009000 
646464646 1616 16 16DED 
6BD6D6969696906060606 
387C007F 7F 7B79781CSE 
7ZEFEFEDE9E LE 1FSF 0075 
787C7F 7FF6FC3E LE 1ESE 
FEFE3SF72F007878787678 
EGFOFS7C3E LE LESEGOCO 
B00009003F 700787878 
7878E0FOF87C3E LE 1ESE 
3F 7F0078787C7F 27FF8FC 
3E1E 1ESEFCFS3F 1FO001 
B1010101FFFFOBEDEDEO 
EGE0F 5F500787878787C 
1F1F 1E1E1E1E 1ESEFFFF 
20787F 7F 7C78FEFCOG0O 
F8FB00003F 7F0078787C 
7E7FFBFC3ELELESEFCF8 
1F3F00763F 1FOOOGFCFS 
2000F 8F83C1E78787578 
7C7F3F IF LELELFOFOGEF 
FFFE7C78F8FO00FFFFEF 
3E1E1FOFOOFFFFFF787C 
FFFFOGFFFFFF7CFBFOEO 
B0OFFFFFFOBO0OGOG00FF 
FFFFOB00000000FFFFFF 
787C7F3FO0FFFFFF7ZCF8 
FOEGOOFFFFFF 78787838 
OOFFFFFFF87C3F 1FOOFF 
FFFFO1G1FFFFOOFFFFFF 
EQEOFEFFOOFFFFFF3E1F 
0FO700FFFFFF7CFBFOEU 
O0FFFFFF287C7F3FOBFF 
FFFFOGO00FFFFOGFFFFFF 
7878F8FS800FFFFFFFS7C 
3F1FOOFFFFFFODOOFFFF 
BOFFFFFF LE LEDESESCFC 
FBFOOVOVI00B0G900000 


DUMP: 35.000 


BYTES: 572 


LISTADO 3 


1 
2 


383B6655B55B663B3850 
8050808000001C1D5 


+ 


+ 


“+ 


BORDER O: C 


INK 








GINNPUNLODINO DEQVNEOLDOIDIPONEOLONNPONESDOJDNELIDESDDINA BL) 


DODVODDOCOIISIIIIIITOTTITNTDODOAUIGINININNDADE DRRRLELIOCÇCLLILICICINO PO NOM PO fd PO PO fé et pr pe fa prt fi jo quis pr 


DIM EC DD CO =p e CIO DD OD TI E CO TU pa O 


30 


fed fp jd fd fp fp ud pt fd ud fd fu fp fd pd fd fu qo fu fp fp fd fo fd fo fa qu fa pan ui qnd 
UUVUVGNNNNNNNNNVEpREERRrLSSOSGDSDSG 
VEVUNESODOJDNENEDDONIE LUNA SDDOJTN LT 


2D331DICOBESV4ADCOCOL A 
SODOGEDE 191616 190EDE 
BDOCOADEDEDADC 0000707 
QCOBOBQCO7070060D070 
70DD6000030306050506 
2303505B0655B8B863E050 
21030202030101C0D8 
CDC34D5CO00000101 
QOQOEDECIAGEGESA 
2O20000200000000 
B75B7CD76700000 
100001CDCESDR 
000102030302 
CCcBS38 


Demo 


WÚIMSASGIASNTSOO 
o PD 


S0OGSOMISH DEDO dps 
DOM OSS 


099059904 R- 


Cos080075 
70700003050580600000 
QEGEBISEDEDBIGCEQEDO0O 
DODODOICSAZEZ4ADEDBE? 
3C000000000000003CSA 
7EZADEDBE73CO000000 

QODODBICSAZEZADBEDBET? 
30C000000000002003CSA 
7EZ4ADBDBE 73C00000000 
Q000093CSAZEZ4DBDBE”7? 
3C000000000000003C5A 
7EZADBDBE 73C00000000 
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Pocas, por no decir ninguna, son las compafiias 
de software a nivel mundial que tienen un 
nombre tan consolidado en el mercado como 
Ocean o su segundo sello, Imagine. Ambas 


firmas se ven rodeados en la mente del usuario 
de un halo de calidad indiscutible. 


Para refrescarnos la memoria, baste recor- 
dar algunos de sus éxitos más conocidos: 
«Decathlon», «Gift From the Gods», «Match 
Day», «Kong Strike Back», «Rambo», 
«Frankie Goes to Hollywood», «Super 
Test», «The Transformers», «Batman», 
«Great Escape», «Cobra», «Top Gun», 
«Donkey Kong», «Short Circuit», «Head 
Over Heels», «Tai-Pan» y «Wizball», se en- 
cuentran entre los mayores éxitos de Ocean. 

En cuanto a Imagine, sus títulos más no- 
tables son: «Yie Are Kung-Fu», «World Se- 
ries Basketball», «Mikie», «Movie», «Ping- 
Pong», «Green Beret», «Tennis», «Super 
Soccer», «Terra Cresta», «Arkanoid», «At- 
hena» y «Renegade». 

Con semejante plantel de éxitos, no du- 
damos en calificar a esta compaúi(a como la 





Colin Stokes, director de 
operaciones de Ocean e Imagine. 
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más importante productora de software para 
Spectrum, y con la idea de hacer un repor- 
taje sobre cómo trabaja y qué novedades 
prepara para la campaíia de Navidad esta 
compaífiía, auténtica líder en el mercado del 
videojuego, nos desplazamos expresamente 
a Manchester, donde está ubicada su sede 
social. 

David Ward, el presidente (o «chairman», 
como dicen ellos), nos dio personalmente la 
bienvenida a las instalaciones de Ocean y po- 
co después tuvimos acceso al «sótano secre- 
to» de Ocean, donde se cuecen la mayoría 
de las ideas que más tarde son convertidas 
en sorprendentes programas. 

Allí se encontraban instalados varias de- 
cenas de programadores y grafistas, hábil- 
mente coordinados por Gary Bracey (soft- 
ware manager) y cuyos programas y próxi- 
mos lanzamientos tuvimos ocasión de con- 
templar prácticamente acabados. 

Los equipos suelen estar formados por dos 





Gary Bracey es el coordinador 
de los programadores de Ocean. 


o, como máximo, tres personas que se de- 
dican con febril actividad a la elaboración 
de un mismo programa, repartiéndose las di- 
versas facetas y discutiendo entre ellos las 
labores comunes. 


Dentro del «sótano», la habitación más 
visitada por los programadores (aparte del 
cuarto de bafio) es la que ellos denominan 
Arcade Room, es decir, la de las máquinas 
de videojuegos. En efecto, aunque parezca 
contraproducente, los programadores «pier- 
den» gran cantidad de tiempo jugando mi- 
les de veces a las máquinas de videojuegos. 


Analizan una y otra vez las distintas fases 
del juego, los movimientos de los persona- 
jes y esos otros mil detalles que para cual- 
quier persona pasarían inadvertidos. Ésta es 
la base sobre la que se construyen las ver- 
siónes para cada uno de los ordenadores per- 
sonales: Spectrum, Commodore, Amstrad, 
etc. 

Ocean edita software procedente de tres 
fuentes distintas: 

— Producciones íntegras de sus progra- 
madores, disefiadores, etc. 

— Edición y producción de títulos adqui- 
ridos a otros programadores y/o compaíiías 
de software, como por ejemplo el caso de 
Dinamic. 

— (Conversiones para ordenadores perso- 
nales de programas procedentes de máqui- 
nas recreativas de videojuego, principalmen- 
te de marcas como Taito y Konami. 

Poco después, mantuvimos una agrada- 
ble conversación con uno de sus directivos, 
Colin Stokes, director de operaciones. 

— ; De qué depende que un programa sal- 
ga bajo el sello Ocean o lo haga como un 
producto Imagine? 


—En un principio nos planteamos dedi- 
car el recientemente adquirido sello de Ima- 
gine para los programas de simulación de- 
portiva procedentes de la adaptación de má- 
quinas arcade. Éste es el caso del «Hypers- 
ports», «Supertest», «Ping-Pong» y un lar- 
go etcétera. 


Sin embargo, a medida que transcurria el 
tiempo, el catálogo de Ocean era cada vez 
mayor y, en cambio, el de Imagine era cada 
vez más reducido, comparativamente. Esto 
nos impulsó a introducir nuevos títulos en 
el catálogo de Imagine. 

Actualmente, los programas aparecen en 
ambos sellos indistintamente. (Colin sonrie 
y nos lo explica aún más gráficamente.) 


Hiequipo humano de Otean es 
mu numeroso. Em ta fotovia ma- 
vora de tos programadóres » di- 
aetudoresgráficos, No estám todos 

eeburs que sen, pero st som todos los 
que estam 
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1. Paul Hughes («Mag Max» C64). 2. Colin Porch («Head Over 
Heels» «Gryzor» C64). 3. Steve Lavache (technical manager); rea- 
liza las «maletas» arcade. 4. Martin MacDonald (gráficos de «Pla- 
toon» y «Basket Master» C64). 5. Mark Jones junior (gráficos de 
«Wizball» y «Gryzor» Spectrum). 6. Paul Owens («Short Circuit», 
«Gryzor», Daley Thompson «Super Test» Spectrum). 7. Mark Jo- 
nes senior (gráficos de «Renegade» y «Gryzor»). 8. Darren Dunn 
(aprendiz). 9. Roger Fenton (músicas). 13. John Brandwood («Short 
Circuit», «Renegade» y «Gryzor» de Amstrad). 14. Nick Sheard 
(«Top Gun» y «Wizball» PC). 15. Andy Sleigh (gráficos de «Army 
Moves» y «Platoon» C64). 16. Lorraine Broxton (assistant softwa- 
re manager). 17. Martin Calway «Supremo» (músicas del Commo- 
dore 64). 18. Kane Valentine junior. 19. Shaun Riddings (aprendiz 
de grafista). 20. Alan Shortt («Athena», «Mario Bros» y «Combat 
School» C64). 21. David Blaque (aprendiz de Commodore 64). 
22. Ivan Horn (gráficos de «Athena» y «Combat School» de Spec- 
trum). 23. Lee Cowley (probador de juegos). 24. Jane Lowe (grá- 
ficos de «Army Moves», «Game Over» y «Rastan» C64). 











ADEMÁS, NO ESTÁN EN LA FOTO: 


David Collier («Hvypersports», «Green Beret», «Yie Are Kung-Fu», 
«Terra Cresta» y «Combat School» C64). John Meagan («Slapfight», 
«Rastan» y «Short Circuit» C64). Simon Butler (gráficos de «Mag 
Max» y «Combat School» 64). Ronnie Fowles (gráficos de «Short 


Cuando tengo un programa terminado, mi- 
ro a la ventana: si llueve, será lanzado por 
Ocean; si no, por Imagine. La decisión es 
totalmente arbitraria. 


—Pese a la indiscutible trayectoria de ca- 
lidad de Ocean, en algunas ocasiones nos ha 
sorprendido con títulos que, digamos, no es- 
taban a la altura. Y seguramente esto ha he- 
cho que la calidad de los productos Imagi- 
ne prevalezca sobre la de Ocean. 


—'Tenemos que reconocer que ha habido 
algún programa que más valdría olvidar. En ” 
el caso concreto de Espaiia, parece que, efec- 


e. 
tivamente, el nombre de Imagine tiene más La producción de vma 
aceptación. Esto explica el porqué Dinamic, programa en Ocean 


cuyos productos distribuimos en Inglaterra, 


prefiere aparecer bajo el sello de Imagine. Crear un programa de videojuego es una 





Circuit», «Renegade», «Top Gun» y «Combat School» de Spectrum 
y Amstrad). Steve Wahid (graphics manager). Gary Basilio («Bas- 
ket Master» C64). 


labor compleja, contrariamente a lo que mu- 
chos lectores pueden pensar. No sólo hace 
falta una idea original y atractiva, sino un 
buen equipo formado por guionista, codifi- 
cador, grafista, músico, dibujante, director 
de arte y, finalmente, producción, publicidad, 
marketing y, por supuesto, un excelente equi- 
po de directivos. 


En este sentido, la maquinaria de Ocean 
lleva ya algunos afios con sus engranajes tra- 
bajando a pleno rendimiento, y cada perso- 
na está completamente dedicada a su traba- 
jo a la vez que es perfectamente consciente 
de que forma parte de un equipo mucho más 
amplio y de que el resultado final, la cali- 
dad del producto, depende del grado de com- 
penetración y del esfuerzo puesto en su pro- 
pia tarea. 
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Los próximos 
lanzamientos 


Y éstos son precisamente los programas 
que tuvimos ocasión de contemplar: 
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WHERE TIME 
STOOD STILL 


Con un formato muy similar 
al del mítico «La Gran Escapa- 
da», este programa se desarro- 
la en una inexplorada región 
del Tíbet, donde encontraremos 
un mundo hostil plagado de ca- 
nívales, pigmeos viciosos, dino- 
saurios y un sinfín de peligros 
de la más diversa naturaleza. 


GRYZOR 


Versión para ordenador de 
una conocida máquina de vi- 
deojuegos., «Gryzor» nos invita 
a convertimos en un fornido 
guerrillero y nos introduce en 
un arcade en el que la acción 
es el principal protagonista. 


COMBAT 
SCHOOL 


Más máquinas de videojue- 
gos que Ilegan a nuestro Spec- 
trum. En esta ocasión se trata 
de un interesante y original ar- 
cade en el que, en el más puro 
estilo de los simuladores depor- 
tivos, deberemos ir superando 
una a una las duras pruebas fl- 
sicas que se realizan en una 
academia militar: tiro, lucha, 
asalto, combate con armas... 
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PLATOON 


Este juego corresponde a la 
versión de una de las películas 
de más éxito del pasado afio, 
en la que el horror y la paranoia 
de la guerra del Vietnam son 
sus elementos principales. A lo 
largo de seis escenarios dife- 
rentes, tendremos que explorar 
la jungla y, eludiendo las nume- 
rosas trampas y defendiéndo- 
nos de los ataques enemigos, 
intentar salir con vida de este 
auténtico infierno. Sin duda, 
uno de los proyectos más am- 
biciosos en toda la carrera de 






Ocean. 


Eres un insecto; perdón... he- 
mos querido decir que en «Eco» 
representas el papel de un in- 
secto, cuyo instinto le lleva a 
buscar una zona en la que exis- 
ta la suficiente vegetación co- 
mo para asegurarse la supervi- 
vencia. Su último objetivo será 
convertirse en un humanoide, 
para lo cual tendrá que defen- 
derse de las formas de vida que 
le rodean. Gráficos vectoriales 
y perspectiva 3-D, con scroll de 
360 grados son sus caracte- 
rísticas técnicas más 
destacadas. 





nó 


MAD BALLS 


Liamado a convertirte en un 
dictador, deberás capturar al 
resto de bolas locas y ganarte 
su ayuda para conseguir tu ob- 
jetivo. Numerosos niveles pla- 
gados de trampas te conduci- 
rán por un mundo enloquece- 
dor y sumamente divertido. 


PHANTOM 
CLUB 


o A 





é Recuerdas un 
programa llama- 
do «Movie»? Se- 
guro que sí, pues 
no en vano fue 
as elegido a través 
de MICROHOBBY 
el Mejor Programa 
del Afio 86. Pues su 
programador vuelve 
con este «Phantom 
Club»; un 



















tiva isométrica, más de 500 lo- 
calizaciones y ambientado en- 
tre ordenadores y misiones se- 
cretas. Una mezla de arcade y 
estrategia. 


MATCH DAY HH 


Si «Movie» es un programa 
histórico, no lo es menos 
«Match Day», uno de los prime- 
ros simuladores de fútbol. Aho- 
ra Ocean nos presenta una ver- 
sión mejorada de dicho progra- 
ma, con lo que «Match Day ll» 
se convierte en uno de los jue- 
gos más interesantes de simu- 
lación deportiva. 


RASTAN 


Ayuda a Rastan el Bárbaro a 
vencer en sus crudos y san- 
grientos combates que han de 
Ilevarle a la fortaleza de un mal- 
vado mago. Un arcade de lucha 
en el que, sin duda, se pondrá 
a prueba nuestra destreza y ha- 
bilidad. 


FLASHPOINT 


Un absorbente juego de es- 
trategia en el que el jugador de- 
berá demostrar su inteligencia 
ante el ordenador. Los reflejos 
y capacidad de reacción serán 
nuestras principales armas an- 
te este juego de Denton Design. 


Tenemos que agradecer la gran 
ayuda prestada para la elaboración 
de este reportaje a todo el equipo 
de Ocean, y muy especialmente a 
Colin Stokes, Miles Rowland, Gary 
Bracey y Paul «Porky» (it is a jo- 
ke). 
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EL POREADOR 


PARA EL DISCIPL 


Apenados por los lamentos Y pataletas 

de los poseedores del Disciple, que no hacen otra cosa 

que preguntarse cómo podrian tener acceso 

a un invento tan maravilloso como el «Pokeador 

Automático», se ha despertado en nosotros la idea 

de hacer las necesarias modificaciones en el programa 

que acomparia a su pokeador, para colmar 
efinitivamente sus anhelos. 
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El primer problema era encontrar 
una zona de memoria que no 
ocupase el programa principal. Dado 
que no es posible localizar una única 
zona valida para todos los 
programas, hay que ubicar la rutina 
fuera de la Ram del Spectrum. 

En nuestro artículo del «Pokeador 
Automático» se solucionó mediante 
un dispositivo que, además de 
habilitar la NMI, incluía una Ram 
auxiliar de 2 K. En el Disciple la cosa 
cambia, ya que no se necesita 
ningún hardware extra, pues el propio 
dispositivo habilita la NMI y pagina 8 
K de Ram estática. 

Segundo problema: tenemos la 
memoria suficiente, y la forma de 
acceder a ella fácilmente en 
cualquier momento, pero está 
ocupada por el sistema operativo del 
Disciple, así que no tenemos más 
remedio que emplear «Overlays». 

La técnica de overlays se empezó 
a utilizar en el momento en que la 
longitud de los programas superaba 
el espacio de memoria disponible, lo 
que no era nada infrecuente en los 
antiguos ordenadores basados en | 
microprocesadores de poca potencia 
y, además, por el costo elevado de la | 
memoria Ram frente a los soportes 
magnéticos. 

Esta técnica se basa en tener una 
«ventana de la memoria en disco», 
esto significa que el programa está 
dividido en varias partes, todas 
menores de la capacidad máxima de 
memoria, que se van cargando 
sucesivamente según necesite la 
ejecución del programa. 

Como se aprecia en la figura, el 
propio programa está dividido en dos 
zonas: una fija y otra de intercambio, 
es decir la «residente» y la «ventana». 

El resto del programa está dividido 

en varios ficheros llamados 

«overlayS», que en conjunto pueden | 
ser mayores que la propia memoria 
del ordenador. 

En el caso del Disciple, y más | 
concretamente, en el programa 
podeador, existen tres partes: la 
residente, el overlay que contiene el 
copy expandido de pantalla y el otro 
overlay con el programa pokeador. À 

La parte residente se encarga de 
elegir la ejecución de un overlay u 
otro, dependiendo de nuestra 


LISTADO 1 


CLEAR ses 
LORD di” sus poke“coDE Jes 
INPUT “nombre det fichero: 


FOR àa= DÊ 
POKE 38908455 “Bob ngta) 
NEXT 


FOR b=a TO 10 

POKE 35902+b,32 

NEXT 

ERASE SRA É Roe 

SAVE dICSYSTE CODE 3e4 ,665 


067FEDSSCB452057DD21 


DUPLVEDDDITN AC 


fed pad pd put pé pa pos 


D3000000000000000000 5 


DUMP: 39.996 
N.º BYTES: 159 





LISTADO 3-POKESYS 


vm 


OO OD pe QD ps DD UND a 
Je GANUSAM 
POCO po pos JO CID CIT) 


1 
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4 
s 
= 
? 
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3 
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7 
8 
9 
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1 
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1 
1 
1 
1 
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2O6SGEADIAF 109010000 
2REFOSEDBI2Z2EFO92BCD 


26B08C83E1632F209CD59 





elección y de restaurar el S. O. una 
vez que termina el uso del pokeador 
o del copy. 

Cuando accedemos a las rutinas 
de gestión de la NM! (al pulsar Caps 
Shift y el botón del snapshot del 
Disciple), el S. O. residente afiade una 
opción nueva al menú de cinco que 
ya incorpora, en la que entramos al 
pulsar Symbol Shift + 2. Si tan sólo 
pulsamos el 2 se producirá un copy 
expandido de la pantalla hacia la 
impresora, como siempre. En 
cualquiera de los dos casos, se debe 
mantener en la unidad de discos el 


B9AC2REDOI9ZECDBSOICD 
soogacadadesndiateos 


SAF2osFesEaosF 

ide ed ab E 
3E0C32F209AF90E0582650 
ER Ap ERES pp 


DUMP: 45.049 
N.º BYTES: 900 






















19 CLEAR Jes 
20 PAPER O: INK 7: BORDER O: C 


30 GO SUB so. 

so 2, "POR FAVOR IN 
TRODUZCA UN DI366 CON EL SISTE 
HMA EN LA UNIDAD 

60 GO SUB 2000: eLs Go SUB 1 


70 LOAD di“sus+"CODE Ses 
a” SAVE di“COPYSYS“CODE 35810, 


PRINT AT 10,0," INTRODUZCA E 

ETE LA CINTA CON EL 
vas CON EL PROGR 
O SUB 2000: CLS Go SuB 1 


1190 LOAD “RPOKE"CODE 35810,157 
YS CODE 4E4 


i'sys+ 
SAVE di' sy Boxe” 'CODE SE4,6 
SAVE dI"POKESYS"CODE 4E4,90 


PRINT AT 18,80; "PARA EJECUTA 
POKEADOR. *““1.PUL 


























































“5. PULS 








STOP 

00 PRINT AT 0,0;' "CARGADOR DEL 
POKEADOR AUTOMATIC 
1018 PRINT t1; PAD 7, "O C.E.A.R & 
1020 RETURN 
20900 PRINT AT 21, ads 
CLA PARA CONTINUAR” 
2010 PAUSE O 
2020 RETURN 


'PULSE UNA TE 


diskette que contenga tanto el S. O. 
modificado, como los overlays. 

El overlay del copy expandido es 
una copia literal de la rutina de la 
Rom del Disciple, mientras que el 
overlay del pokeador es nuestra vieja 
conocida, la rutina de Primitivo para 
su «Pokeador Automático», con las 
adecuadas modificaciones, aunque 
éstas sean tan complejas que 
preferimos daros el listado completo. 





GRAN PROMOCIÓN 


00.000 


PESETAS EN JUEGOS 





RA > gu 


En MICROHOBBY, con la colaboración de ERBE 
Software, hemos decidido haceros un suculento 
regalo. À partir de esta semana y en los 
próximos seis números, publicaremos un cupón 
como este con el que tendrás la oportunidad de 
ganar semanalmente una copia original de los 
mejores juegos del momento. 

La mecánica de esta promoción es muy simple, y 
tan sólo por el hecho de rellenar con tus datos 
el cupón adjunto, podrás tener el derecho a 
recibir COMPLETAMENTE GRATIS!, los programas 
de mayor actualidad en el catálogo de ERBE. 
Esta semana.. 


ILUAHTO 
BASES 


€ Rellena con tus datos el cupón adjunto. 
(Preferiblemente con letras mayúsculas.) 
O Recórtolo y envíalo a: 


HOBBY PRESS 
MICROHOBBY 
Apartado de Correos 232 
28100, Alcobendas (Madrid). 


indicando en el sobre: 


CONCURSO «STAR WARS» 


O Debido a que la promoción se limita a 500.000 
pesetas —es decir, 541 juegos—, la entrega de los 
mismos se efectuará aleatoriamente. 

€ No se admitirán fotocopias de los cupones. 


5 EE SS = 
; DRE. sta 
POMAÇON ENE sema - 


e 
PROGRAMA STAR WARS 


/ 
y 
Hemos procurado dar la máxima restableciendo tanto el área de 
flexibilidad a esta aplicación de la pantalla que ocupaba el menú como 
técnica de los overlays, de modo que, el S.O. del Disciple. 
si tenéis alguna rutina que queráis 
usar de la misma forma que el Para más información al respecto 
pokeador, tan sólo deberá cumplir los consultar en el número 110 de 
siguientes requisitos: MICROHOBBY, la tercera parte del 
artículo de Primitivo de Francisco 
— La longitud máxima permitida sobre el «Pokeador automático». 


será de 900 bytes. 


Para poder utilizar el programa, 
introducid los listados 2 y 3 con la 
ayuda del Cargador Universal, 


— Deberá poder ejecutarse en la 
dirección 1794 decimal o bien, ser 





reubicable. salvádios en cinta como «RPOKE» y 
«POKESYS» respectivamente, y 
— Deberá situar el stack en ejecutad el programa del listado 4, 
alguna dirección de la Ram del teniendo un disco previamente inicializar el Disciple con el nuevo 
Spectrum, recuperando su anterior formateado en la unidad, que S. O., esto quiere decir que al pulsar 
valor antes de retornar. contenga el Systema Operativo. Run debe estar presente en la unidad 


Para que funcione, deberéis el nuevo operativo. 

Para poder usarla, salvad el código 
fuente en un fichero (como CODE) 
con el nombre que queráis y ejecutad | | 
el programa, del listado 1, que let a ARS o quis 
pokeará en el S. O. modificado, el 
nombre del fichero que contiene 
vuestra rutina. 
















am o O Tam e 


lid 





Ya dijimos antes que para activar TE omEce 
el pokeador basta tener el disco con 
el nuevo S. O. (Sys Poke) en la unidad 
y proceder como haríamos para un 
copy expandido de pantalla, pero en 
vez de pulsar el 2, se debe pulsar 
Symbol Shift + 2. 


=— RE po Rara a 
DESSE rSRas! 
o Pad do: E 
RRE: ES ch RA 
RES rEananEa 





En ese momento aparecerá un 
menú en la parte inferior de la 
pantalla, con las siguientes opciones: 


1-POKEAR 2-BUSCAR 3-RETORNAR 


Con la opción 1 podréis introducir 
tantos pokes como queráis. 





Primero aparece «Dir:», entonces |) Ra PET t+ RE 
introducimos la dirección del poke. q pos E E RT 


No Lo 


Pulsando Enter nos pide el dato y NE E O 
volviendo a pulsar Enter nos vuelve a | EE 
pedir otra dirección. Para terminar de e re 
introducir pokes, pulsar Enter sin co US ER RR E ER 

teclear la dirección. ER 


o E IEA UCA | 


La opción 2 sirve para buscar los ço MV. P. 3.300 pras. 


pokes de un programa. 


E HE, Md RES eo RR E 
aaa car dá 
EE 









Nos pide la dirección desde, donde 
comenzará a buscar el dato que 
introduciremos a continuación. Una 
vez que lo encuentra, nos indica la 
dirección en donde está. En este 
momento podemos: 










— Seguir buscando —>» SPACE EE 


— Modificar el dato — EDIT 
— Salir al menú —» ENTER 







SUECA! 


) 





prq 


e core 
(91) 314 18 04 DELECACION BARCELONA UARCROMA  VIADONAL VI TELEF. (93) 253 55 40. 


La opción 3 nos permite retornar a 
la ejecución del programa, 


SE 
hr SR 


rea” 
- 


te 24 
o 


E EE DA O RCA ARS Dt Cn UM 
E CM» met) cr 2 E . 
( Si TA | o o . o 
AMO SO dar Fo à AA Ar aa 
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Nintendo. Más que un videojuego. 


ENTRA EN ACCION 


To larío (To fo Nidvi(o dO (=| 
mayor avance en vi- 
deojuegos: el Sistema 
de Entretenimiento 
Nifaisiaro (o) 


Juegos de gran emoción controlados 
- Por dos microchips que permiten 

disfrutar del sistema a dos personas 

simultáneamente. Deportes, acción y 
Pça É a Una gran 


- variedad de opciones de 
-dliversión en constante 
- desarrollo. 
sr “Ven a El Corte Inglés y 
j - de escubre el nuevo Sistema 
) am “de dido Nintendo. 
: Toma el mando y.. enc 


4 


« 
+ d ado bia 
f sr ho 
í 
= 





TRANSMISIÓON SERIE VÍA EAR/MIC 


COMUNICAS 


9PECTRU AS 


Primitivo de Francisco 


[EE 


DN ENTR 


En esta ocasión os proponemos la construcción de un 
aparato que permite interconectar dos Spectrum a través 
de las tomas EAR/MIC que hasta ahora venían utilizándose 
prácticamente en exclusiva con el cassette. Para ello no se 
requiere software especial, Úúnicamente las rutinas «SAVE» 


y «LOAD» del sistema. 


Los distintos modelos de Spectrum 
tienen unas tomas tipo jack miniatura 
por donde se conecta el cassette 
exterior para grabar o reproducir 
programas en cinta. De todos es 
sabido, o mejor sufrido, el uso que hay 
que dar a estas tomas con los 
diferentes truquillos de manipulación 
para que las transferencias ordenador- 
cassette se produzcan sin error. 

Quizá, por los muchos problemas que 
da este sencillo y superbarato sistema 
como almacenamiento de memoria de 
masa que es el cassette, sus tomas 
MIC y EAR pueden estar minusvaloradas 
o hasta incluso odiadas. 

Con el dispositivo, cuya construcción 
proponemos esta vez, esperamos 
mejorar la mala fama de estas tomas 
dândoles una nueva e inusitada 
aplicación: unir dos Spectrum entre si 
en comunicación serie. Esto puede 
tener innumerables aplicaciones, 
siempre claro está que se disponga de 
dos Spectrum que se quieran 
intercomunicar en cualquiera de las 
dos posibles direcciones. Una 
aplicación puede ser enviar ficheros de 
uno a otro, como si a un cassette se 
tratara, usando las rutinas de SAVE, 
LOAD o MERGE del sistema con lo que 
no se ocupa espacio en RAM. 


Cuando se está confeccionando un 
programa o un juego siempre viene 
bien tener dos ordenadores 
comunicados para efectuar las pruebas 
a medida que se va desarrollando el 
software. De esta forma en uno de 
ellos tendremos el fuente y el objeto 
será enviado al segundo ordenador 
para ejecutarlo allí sin que un fortuito 
fallo del programa machaque tanto el 
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fuente como el propio ensamblador, lo 
cual lógicamente conlleva volver a 
cargar todo de nuevo. 

También tendria aplicación para 
desproteger programas, pasar ficheros 
de un disco u otro periférico especial y 
un último uso podría ser enviar datos 
de un ordenador a otro a relativa 
distancia para un juego en que 
participen dos personas. 

Hemos dicho que todos los Spectrum 
disponen de tomas MIC/EAR, pero no 


/ CONMUTADOR 
1º JACK dm JACK 1/ JACK 2 


ESTEREO 


[ voLuMEN | 


Figura 1. Esquema eléctrico. Consta de dos circuitos integrados y algunos componentes discretos. 








[oRAvES | 


es exacto, ya que el PLUS-2 que SAVE “ejemplo” CODE 32768, 1000. 


incorpora cassette no las lleva. La transmisión se efectua de la 
Nosotros creemos que no es problema misma forma que a un cassette 
porque éstas son fáciles de realizar, apareciendo en las dos pantallas las 
según se mostró en el número 114 de clásicas líneas horizontales en el borde. 
MICROHOBBY. Por tanto, en adelante Al final, ambos ordenadores darán el 
consideraremos que todos los modelos OK, si todo ha ido bien; o el mensaje 
pueden disponer de tomas MIC/EAR. de error de cinta en el receptor, si algo 
En el PLUS-3 se da una nueva ha fallado. 
circunstancia al no llevar dos tomas Eléctricamente se conectarán los 
separadas, sino una única del tipo jack ' ordenadores de MIC a EAR (MIC envia, 
estéreo, por lo que para interconectar EAR recibe) o EAR a MIC para la 
los distintos modelos entre sí habrá operación contraria. La velocidad de 
que recurrir a cables de adaptación que transferencia será en principio la 
describiremos más adelante. Para misma que para cassette, 
nuestro dispositivo hemos adoptado aproximadamente 1.500 baudios (1.500 
también este tipo de toma estéreo bits/segundo), aunque nada impide 
porque nos parece más compacto e utilizar rutinas de carga rápida para el 
igualmente fácil de conseguir en el mismo fin. 
comercio. Así que desde este punto de Lilegados a este punto, quiza surja la 
vista nuestra tarjeta y el PLUS-3 son pregunta de ;por qué no unir 
directamente compatibles. directamente el MIC de uno al EAR del 
El principio de comunicación otro sin ningún artefacto de por 
se basa en poner en SAVE el ordenador  medio?; la pregunta es muy lógica pero 
que envia y en LOAD el que recibe, ante un pequefio análisis del sistema o 
respetando siempre la sintaxis que simplemente ante el fracaso de la 
requiera el tipo de fichero a transmitir prueba es posible percatarse de la 
entre ambos ordenadores (Basic, Code, inutilidad de esta propuesta. La razón 
etc.) como si de un cassette se tratase. es simple, el nivel de salida de MIC del 
Lógicamente habrá de estar ordenador es bajo y con una relativamente 
primeramente disponible el receptor alta impedancia frente a las 
empleando LOAD ” ” etc. Por ejemplo, características de la entrada EAR que 
si es un fichero en Código Máquina el son opuestas, menor impedancia y poco 
que se quiere enviar, el receptor será sensible. Esto no es fortuito; ya que los 
activado con LOAD ”” CODE y circuitos de MIC y EAR están adaptados 
opcionalmente la dirección a donde se a las características del cassette, en 
desea desviar la carga (como en otras palabras, se podria decir que por 
cassette). El ordenador que actúa de una parte el Spectrum habla bajo y por 
emisor será posicionado por ejemplo, otra además es algo sordo. 
de la siguiente manera: Después de lo dicho se deduce la 
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Figura 2. Distribución de los componentes en la 
placa de circuito impreso. Figura 3. Cara de pistas a tamafio 1:1. 
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necesidad de un dispositivo 
amplificador desde la salida MIC de un 
ordenador hasta la entrada EAR del 
otro. En esto se basa nuestro montaje. 


El circuito eléctrico 


El dispositivo es un amplificador 
analógico de gran ganancia controlable 
en amplitud y en tonos. Para ello le 
hemos provisto de tres potenciómetros: 
VOLUMEN o control de amplitud, 
GRAVES o acentuación de las 
frecuencias bajas y AGUDOS o 
acentuación de las altas. Mediante 
estos tres mandos se puede adaptar el 
dispositivo a las características de 
cualquiera de los modelos Spectrum 
existentes a fin de que la transmisión 
serie sea posible. 

Tanto la entrada como la salida de 
nuestro amplificador es bidireccional para 
poder enviar o recibir sin tener que 
intercambiar los cables. Estas opciones 
se seleccionan mediante el conmutador 
CNU (figura 1), de cuya 
manipulación trataremos en la segunda 
parte. 

Tras el potenciómetro de volumen 
(P1) se encuentra un primer paso 
amplificador cuyo elemento activo es el 
transistor TR1. A su salida, esto es en 
su colector, se encuentra un filtro 
completo del tipo baxandall cuyos 
elementos reguladores son: p2 para las 
frecuencias bajas y p3 para las altas. 
Este es el clásico filtro de graves y 
agudos utilizado en los amplificadores 
de audio con más perfeccionamientos y 
cuidados orientados hacia la alta 
fidelidad. Pero éste no es nuestro caso. 
Así que aquí lo usamos cargando las 
tintas en obtener una sefial 
prácticamente cuadrada en la salida 


N Aspecto del 
N montaje 
una vez 

terminado. 





con lo cual podemos controlar y hasta 
incluso mejorar la sefial de la entrada, 
eliminando espúreos, etc. Tras el filtro 
baxandall utilizamos el circuito 
integrado TDA 2002 como segundo 
paso amplificador, el cual entrega a la 
salida la sefial perfectamente 
conformada para efectuar la 
transmisión. Este circuito integrado es 
empleado comúnmente para 
amplificadores de audio de baja 
potencia. Exteriormente tiene la forma 





Ejemplo de interconexión entre Spectrum 
Plus y Spectrum Plus 3. 


de un transistor con cinco patas. 

En la salida del amplificador hay un 
diodo LED que mostrará el estado de 
conducción de la misma actuando de 
pequefio y elemental monitor que 
puede ayudar a facilitar la transmisión 
visualizándola. 

Por último, otra sección del 
conmutador CNU envia la sefial hacia 
el jack deseado según su posición. El 
circuito integrado 7809 es un regulador 
de tensión con el aspecto de un 
transistor cuya salida de 9 voltios 
alimentará a uno de los dos 
ordenadores y al amplificador TDA 
2002. Este regulador es conectado en 
su entrada a la fuente de alimentación 
externa del Spectrum que proporciona 
alrededor de 12 voltios. A su salida la 
tensión es perfectamente estable a 9 
voltios. Esto hace que el regulador 
interno del Spectrum no tenga que 
disipar tanta potencia; ya que a uno de 
los dos ordenadores le llega la 
alimentación de 9 voltios a través de 
nuestro dispositivo. A este respecto 
conviene hacer la observación de que 
tanto el consumo propio del ordenador 
como de los periféricos conectados al 
mismo (interface de impresora, joystick, 
etc...) hacen caer la tensión de la 
fuente de alimentación hasta el punto 
de que el montaje podria no funcionar. 
En otras palabras, la fuente de 
alimentación no «puede» con 
demasiados aparatos, por lo que 
conviene conectar nuestro dispositivo 
al Spectrum que menos periféricos 
tenga o, en último caso, utilizar 
una fuente de alimentación para él 
solo. 

La próxima semana trataremos de 
la construcción y manejo de este 
aparato. 


LISTA DE MATERIALES 


Para circuito i 


mpreso 
JACK 1 Y JACK 2= JACK ESTÉREO HEMBRA PARA 


CIRCUITO IMPRESO 


CONECTOR MACHO PARA ALIMENTACIÓN CORRIENTE 


CONTINUA 


CONECTOR HEMBRA PARA ALIMENTACIÓN CORRIENTE 


CONTINUA 


3 BOTONES PARA LOS POTENCIÔMETROS 


2 JACKS MACHOS ESTÉREO 
2 JACKS MACHOS MONO 


CABLE PARA ALIMENTACIÓN Y CONEXION ORDENADORES 
TORNILLERÍA DE FIJACIÓN Y SEPARADORES PARA 


CIRCUITO IMPRESO 


Resistencias de 1/4 watio 
R1I=10K 
R2 = 470 Ko 
R3=470 q 
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R4=470 0 
R5=47 0 
R6=10 Ko 


R7=47 
R8=330 9 
R9=47 0 
R10=47 9 
R11=270 Q 


Condensadores 
C1=4,7 4 F, 16 V, TANTALO 
C2=100 KPF, 16 V, 

RÁMICO 


CAJA ALUMINIO TIPO RETEX O SIMILAR (32x 120 x 80 CE 


C3=10 KPF, 16 Y, 
CERÁMICO 
C4=4,7 KPF, 16 V, 
CERÁMICO 


C5=68 KPF, 16 V, CERÁMICO 


C6=100 « F,16V 


ELECTROLÍTICO RADIAL 


C7=470 « F, 16V, 


ELECTROLÍTICO RADIAL 


C8=470 « F, 16 Y, 


ELECTROLÍTICO RADIAL 

C9=47 KPF, 16 V, CERÁMICO 
C10=10 « F, 16 Y, TANTALO 
CW=c1«F, 16 V, TANTALO 


Semiconductores 
y circuito Pri STE 
DL1 =DIODO LED ROJO 
MINIATURA 


ICI=TDA 2002 
IC2=7809 


Potenciómetros 
P1=P2=P3=22 Ko, EJE 
LARGO, LINEALES 


Varios 
CNU=CONMUTADOR DE 
CORREDERA, 2 POSICIONES 
2 CIRCUITOS 
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QUE DIOS TE 


PILLE CONFESAD 


Lo primero que haré será presentarme. Mi nombre es 
Luke, Luke Skywalker y mi oficio, hasta antes de la 
revolución, era el de aprendiz de cosechador en el 


planeta Mungo. 





Un buen día, una pareja 
de androides, un intérpre- 
te y un procesador de infor- 
mación, fueron comprados 
por mi tío a unos piratas es- 
paciales con el sorpren- 
dente resultado de que uno 
de ellos guardaba una in- 
formación de vital impor- 
tancia para la alianza rebel- 
de. 

Me dispuse a poner 
aquellos datos en manos de 
quien pudiera utilizarlos, y, 
cuando encontré la perso- 
na adecuada, decidí volver 
a mi hogar para enfrentar- 
me a todas las tareas coti- 
dianas, cosa que me costó 
bastante trabajo, ya que 
el ambiente de lucha me 
atraía considerablemente. 
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Regresé a mi aldea con 
estas ideas en mi mente... y 
el espectáculo que encon- 
tré fue la total destrucción 
de lo que antes había sido 
mi hogar. Aquella escena, 
aparte de causarme el con- 
secuente apenamiento, 
consiguió irritarme y hacer- 
me sentir todo lo impoten- 
te que se puede ser ante la 
tiranía ejercida por el Im- 
perio. 

Como bien podéis imagi- 
nar, aquella fue la razón 
que me decidió a unirme a 
las fuerzas rebeldes, que 
en aquellos momentos esta- 
ban preparando una gran 
ofensiva contra la última ar- 
ma mortal que el Imperio 
habia desairollado: la Es- 
trella de la Muerte, un ar- 
ma capaz de desintegrar 
un planeta en cuestión de 
minutos. 


Este mortífero artefacto, 
que poseía todo tipo de ar- 
mas convencionales y de- 
fensas, era el objetivo de 
un grupo de valerosos que- 
rreros que habían decidido 
enfrentarse al poder esta- 
blecido. Ellos me habían 
contagiado toda su espe- 
ranza de victoria y libertad, 
y me habia incorporado al 
grupo como si fuera alguien 
que levara toda su existen- 
cia luchando a su lado. 

Despegamos el día con- 
venido desde un planeta 
cercano a la Estrella de la 
Muerte, que se movia en dh 
rección a la base rebelde 
de Telkor para desinte- 
graria. 

Una vez en vuelo, todos 
mis temores se despejaron 
y la única idea fija que exis- 
tia en mi mente era la de 
destruir aque! terrible po- 


der que tanto dafio había 
causado, no sólo a mi, sino 
a toda la galaxia. 
Escuché una comunica- 
ción interior de la escuadri- 
lla, en la que se advertía de 
la aparición en el escaner 
central de cazas del impe- 
rio, temibles por su veloci- 
dad y eficacia destructora. 
Recibí la orden de des- 
plegarnos para evitar una 
concentración que facilita- 
ra las cosas a nuestros ene- 
migos. Mientras viraba ha- 
cia la derecha, me vi sor- 
























prendido por un caza que 
se colocaba a mi cola, y no 
precisamente para ver la 
estela que dejaba mi reac- 
tor. Comenzó a disparar y 
yo a esquivar sus bolas de 
fuego de alta penetración 
de las que había oído que 
un impacto era suficiente 
para volar en pedazos cual- 
quiera de la X-Wing que 
nosotros pilotábamos. 

Tras varias maniobras di- 
suasivas, intercambiamos 
los papeles y me coloqué 
detrás de él. Esperé varios 
segundos antes de que la 
computadora de a bordo 
me indicara la posibilidad 
de disparo. Llegó el mo- 
mento, apreté el dispara- 
dor, y sólo me dio tiempo a 
ver una fugaz explosión de- 
lante de mi. À otros las co- 
sas les habían ido peor. De 
los 63 X-Wing que despe- 
gamos, sólo quedaban unos 
30, por lo que la certeza de 
llegar a la Estrella con la 
suficiente fuerza como pa- 
ra destruirla, se iba alejan- 
do poco a poco de mi men- 
te. 

Sufrimos varios escar- 
ceos más con tropas impe- 
niales, de los que salí victo- 
rioso en tres combates, pe- 
ro a cambio de reducir en 
cuatro unidades mi escudo 
protector. Nuestras fuerzas 
estaban cada vez más mer- 
madas, pero nos estábamos 
acercando a la Estrella. 
Una vez en la superficie de 
esta, los pocos que quedá- 
bamos debíamos buscar un 
agujero lo suficientemente 
grande como para poder 
introducirnos por el túnel 
de acceso al reactor que 
proporcionaba la energia a 
la Estrella, 

Pero el hecho de soltar 
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las bombas que llevába- 
mos para este objetivo, no 
era la principal preocupa- 
ción en estos instantes. Las 
torretas de láser, base de 
la defensa de superficie, 
nos estaban diezmando. 
Además, su estructura era 
tan poderosa que sólo un 
certero disparo en la parte 
superior conseguia elimi- 
narlas. Por si esto fuera po- 
co, los cazas y sus bolas de 
fuego nos seguían asedian- 
do. 

La cosa se poniía fea, pe- 
ro, de pronto, salté de mi 
asiento al ver una entrada 
a los canales de ventilación 
justo delante de mí. Con 
una rápida maniobra, me 
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introduje por allí, pero dos 
cazas siguieron mi trayecto- 
ria. 

Fui eliminando todos los 
obstáculos que se ponían 
en medio de mi camino, en- 
tre ellos parte de las pare- 
des de los canales que di- 
ficultaban mi trayectoria 
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hacia el centro energético 
de la Estrella. 


Un letrero que me avisa- 
ba de la cercanía del puer- 
to de entrada a dicho cen- 
tro, comenzó a relampa- 
guear en la computadora 
de a bordo. Active la bom- 
ba, y la lance en el momen- 
to justo en que mi escudo 
protector quedaba reduci- 
do a una unidad por un im- 
pacto enemigo. 


Salí a toda velocidad de 
allí, mientras escuchaba 
una serie de explosiones 
que precederían a la des- 
trucción de la Estrella. Una 
sensación de paz y tranqui- 
lidad me invadió, pero no 
por mucho tiempo, ya que 
unos cazas, supervivientes 
de la explosión, se dirigían 
hacia mí..., pero eso ya es 
otra historia. 


«Star Wars», basado en 
un arcade de las máquinas 
de vídeo-juegos, es un pro- 
grama, que si bien no goza 
de una calidad gráfica ex- 
cesiva, posee un movimien- 
to y, sobre todo, un nível de 
adicción que le convierten 
en un producto de elevada 
categoría. Si a esto unimos 
c! atractivo que produce 
meterse en la piel de Luke 
Skywalker y vivir sus aven- 
turas, nos encontramos an- 
te un juego que nos va a 
proporcionar diversión du- 
rante mucho tiempo. 


NAVE 
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LA IMPORIAÂNCIA 





DE UNA MASCARA 


Matt Trakker, uno de los más 
expertos agentes de la MASK, ha 
sido designado por los altos 
mandos de dicha organización 
para cumplir una de las más 
difíciles misiones jamás 
encomendada: rescatar a los 
siete agentes de MASK, 
prisioneros de Venom. 





El malvado Venon cuya 
única ambición es la de do- 
minar la confederación in- 
terestelar, cazó uno a uno à 
los agentes de MASK, les 
arrebató sus correspon- 
dientes máscaras, con su 


consecuente pérdida de 
poder, y los encerró en di- 
versos lugares de la confe- 
deración. 

Así, Matt, se dispone a la 
liberación de cada uno de 
sus compafieros, para lo 
cual deberá dirigirse por 
este orden a Boulder Hill, 
Prehistoria, Lejano Futuro y 
la base de Venom. En cada 
uno de estos lugares encon- 
trará a dos agentes de la or- 
ganización, entre ellos su 
propio hermano, excep- 


tuando Boulder Hill, donde 
sólo hay encerrado un com- 
pafiero de Matt y también 
se encuentra la máscara 
del protagonista. 

Utilizando su vehículo in- 
tergaláctico, armado de 
dos potentes láseres 1óni- 
cos y un descargador de 
bombas de uranio, debe dr 
rigirse primero a recoger 
las piezas que conforman 
la clave de entrada a los es- 
caners correspondientes, 
aparatitos bastante útiles, 
ya que a través de ellos se 
localiza fácilmente la cueva 
en la que están encerrados 
sus compatfieros. 

Pero el sistema de segu- 
ridad de los escaners no es 
tan sencillo como su utiliza- 
ción. Para acceder a cada 
uno de ellos hay que pulsar 
una tecla que se formará en 
la parte inferior de la pan- 
talla una vez hayas recodgi- 
do y ensamblado las cuatro 
piezas correctas que for- 
man la letra a pulsar. Pero 
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en cada nivel existen mul- 
titud de piezas cuya única 
función es la de confundir- 
te y retrasar tu misión. 

En la primera fase sólo 
deberás activar un esca- 
ner, ya que sólo un agente, 
Bruce Sato, está prisionero 
de Venom en ese mivel. 
Tras esto, el escaner te in- 
dicará la dirección de la 
cueva donde se encuentra 
el compafiero de nuestro 
protagonista y deberás en- 
trar en ella, con lo cual el 
colega de Matt subirá al co- 
che de éste y podrás diri- 
girte a recuperar su másca- 
ra y la de nuestro protago- 
nista. En niveles superio- 
res, deberás recoger pri- 
mero a uno de los dos 
agentes y su correspon- 
diente máscara y después 
dedicarte al rescate del 
otro. 

Una vez recuperados los 
agentes de cada nivel, po- 
drás acceder al siguiente 
por medio del vortex don- 
de inicialmente apareces. 

Pero no va a ser un cami- 
no de rosas, ya que Venom 
ha dispuesto a todas sus 
fuerzas para que te ataquen 
en cada uno de los niveles. 
Para recuperar parte de 
las fuerzas y bombas perdi- 
das, podrás recoger repa- 
radores y munición con só- 
lo pasar por encima de 
ellas. 

«MASK» es una complica- 
da y original vídeo-aventu- 
ra pero no por su manejo, 
bastante sencillo, sino por 
la cantidad de acciones a 
realizar para sobrepasar 
cada uno de los niveles. 
Los gráficos no llaman de- 
masiado la atención, pero 
cumplen su misión perfec- 
tamente. Lo más destaca- 
ble quizá sea la combina- 
ción de tres estilos: arcade, 
estrategia y vídeo-aventu- 
ra, que conforman un pro- 
ducto final de altísimo inte- 
rés. 

















VACACIONES FORZOSAS 


EN AUSTRALIA 


Jack, el travieso personajillo que 
ya hiciera las delicias de muchos 
en su primera aventura, vuelve a 
nuestras pantallas. Pero en esta 
ocaslón las cosas van a ser un 
poco más difíciles, ya que la jungla 
australiana no es tan accesible 
como una calle de Londres. 





Todo empezó cuando la 
sociedad británica se can- 
só de aguantar las travesu- 
ras de Jack, que habían al- 
canzado un grado cierta- 
mente peligroso. El asunto 
fue a parar a los tribunales 
e incluso a la Cámara de 
los Comunes, que habían 
sufrido una de las bromitas 
de nuestro protagonista, 
quien pegó un chicle usado 
en cada uno de los asientos 
de los diputados, con el 
consecuente enfado de los 
estirados representantes 
británicos. 

Las manifestaciones ca- 
llejeras en contra de Jack 
eran cada vez más frecuen- 
tes, por lo que al final se de- 
cidió que la única solución 
era deportarlo —al igual 
que se hizo en siglos ante- 
riores con los delincuentes 
peligrosos—, a Australia, 
país que los británicos se- 
guían considerando una co- 
lonia lo suficientemente 
inexplorada como para car- 
gar con el peso de soportar 
a Jack. 

La policía acompafió a la 
familia de Jack hasta el 
aeropuerto, viajecito del 
que muchos agentes se 
acordarán para el resto de 
su vida por la cantidad de 


bromas pesadas que Jack 
realizó por el camino. 

Una vez allí, se les introdu- 
jo en un avión oficial lo sufi- 
cientemente escoltado co- 
mo para evitar que nuestro 
protagonista hiciera alguna 
de las suyas y escapara. 

Las medidas de seguri- 
dad se suavizaron una vez 
realizado el despegue. Pe- 
ro lo que nadie podía pre- 
veer era que Jack se esca- 
pase en pleno vuelo, y así 
lo hizo. En un descuido de 
sus vigilantes, Jack abrió 
una de las puertas y se lan- 
zó al vacío, utilizando su ca- 
miseta como paracaídas 
para atenuar el rapidísimo 
descenso. 

Su padre le siguió en la 
caída, no se sabe bien si 
por la preocupación que le 
inspiraba la caída de su hi- 
jo en una peligrosa selva, O 
para escapar él también de 
la forzosa deportación. El 
caso está en que, median- 
te una rápida maniobra, 





odds. 


Jack escapó de su padre y 
se adentró en la selva. 

Y así comienza la aventu- 
ra de nuestro gamberro 
protagonista, que debe in- 
tentar evitar que su padre 
le atrape, con lo que se 
acabarían sus divertidas 
travesuras, al mismo tiem- 
po que intenta que los po- 
bladores del lugar empie- 
cen a conocerle a través de 
sus simpáticas bromitas. 


Esta segunda entrega de 
Jack, de similares caracte- 
rísticas que la anterior, va 
a hacer las delicias de 
aquellos que gustan de los 


e 


999001560 








juegos complicados, por 
que éste no es nada senci- 
llo; pero no por la dificultad 
que pueda entrafiar atrave- 
sar cada una de las panta- 
llas, que con un poco de 
precaución y estrategia se 
superan, sino por la total 
desinformación con que se 
van a encontrar cuando de- 
cidan controlar a Jack por 
la selva. 


Por lo demás, unos sim- 
páticos gráficos y un cuida- 
do escenario con numero- 
sos y diferentes enemigos, 
hacen de este programa el 
ideal para pasar un buen 
rato saltando de liana en 
liana o gastando bromitas a 
los hipopotamos y elefantes 
que se crucen en nuestro 
camino. 
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La época en que los pro- 
tagonistas de los juegos de 
ordenador eran héroes in- 
falibles de excelsas cuali- 
dades y a los que no esta- 
ba permitido ningún tipo de 
ofrenta a la moral, ha pasa- 
do al archivo de las modas 
pasajeras. Un nuevo tipo de 
héroe ha invadido nuestras 
pantallas: el gamberro por 
excelencia. 

Este nuevo tipo de perso- 
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Gran parte de vosotros 
conoceréis las peripecias 
de este personaje de fic- 
ción británico, muy popular 
en su país de origen gra- 
cias a los libros de Sue 
Townsend y una serie de 
televisión que reciente- 
mente se emitió por nuestro 
ente público. 

Este típico quinceafiero 
con cara de empollón y 
un eterno amor platónico, 
Pandora, no es un persona- 
je de, grandes aventuras 
pero sí de pequefias peri- 
pecias que poseen cierto 
interés. 
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COMPORTATE COMO 
UN BASTARDO 


naje, poco común en nues- 
tros ordenadores, es preci- 
samente el protagonista de 
esta aventura cuyo nombre 
indica bastante la misión a 
conseguir: cómo llegar a 
ser un completo bastardo. 

Para ello, deberás intro- 
ducir a nuestro «simpático y 
asqueroso» protagonista, en 
una fiesta llena de «yuppies» 
donde el alcohol y la comi- 
da, evidentemente gratuita, 
corren a raudales. Allí tu 
misión será comportarte co- 
mo el perfecto gamberro 
que incordia a todo el mun- 
do e intenta pasárselo bien 
a costa de que los demás 
no lo hagan. 

Para llevar la contabili- 
dad de los desastres reali- 
zados y de tu nivel de «ma- 
la educación», dispones de 
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cuatro marcadores espe- 
cializados en cada uno de 
los niveles en los que un 
bastardo debe ser experto. 
Así, podrás medir tu nivel 
de alcoholismo (drunkome- 
ter), de comida (fartome- 
ter), de bebidas de todo ti- 
po (weeometer), y tu grado 
de «agradable» olor corpo- 
ral (smellometer), uno de 
los campos fundamentales 
en los que debes entrenar- 
te para conseguir tu bastar- 
do objetivo. 

«How to be a complete 
bastard» es un programa 
que incorpora una serie de 
características totalmente 
innovadoras, como un argu- 
mento que se sale de la lí- 
nea habitual de software y 
una misión que puede ser 
tan divertida como original, 
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La aventura está estructu- 
rada de forma diferente a 
todo lo conocido hasta aho- 
ra, basándose en una elec- 
ción de las posibles accio- 
nes sin tener que introducir 
órdenes directas en inglés, 
sino sólo seleccionando el 
número que corresponda 
al acto a realizar. 

Teniendo como hilo con- 
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porque habrá que recono- 
cer que a todos nos gusta 
de vez en cuando hacer un 
poco el gamberro, 

Lo único achacable a la 
calidad final del programa 
son unos gráficos de baja 
calidad y un movimiento 
que deja bastante que de- 
sear, pero que pueden ser 
compensados con las ga- 
nas que podáis tener de 
convertiros, por un buen ra- 
to, en unos gamberros de 
mucho cuidado. 








ductor el diario del prota- 
gonista, el juego está más 
cercano a la última tenden- 
cia de los libros infantiles, 
en los que tú te creas tu 
propia aventura según las 


“> diferentes elecciones, que 
> a las aventuras tradiciona- 
“> les, por lo que se facilita en 


grado sumo el desarrollo 
del juego, aunque es nece- 
sario poseer un nivel de len- 
guaje inglés medio para po- 
der seguir el juego sin tener 
que estar accediendo al 
diccionario continuamente. 

En resumen, otro nuevo 
acierto de los programado- 
res de la experta Level 9, 
pero en el que la barrera 
idiomática puede tener fa- 
tales consecuencias de ca- 
ra al usuario espafiol. 
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“REBAJAS DE ENERO” 

POR CADA PROGRAMA “GRATIS” UN 
REGALO SORPRESA (VALORADO EN 
MAS DE 200 PTAS. 


MICROS 


C/. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid 
Tel. (91) 274 75 02 - 409 61 36 
Metro O'Donnell o Goya 





COMPATIBLE PC-IBM 640 K 
2 BOCAS 360 K TURBO 





COMPATIBLE PC-IBM 512 K 
MONITOR FOSFORO VERDE 
| BOCA 360 K 

16 900 PIS (ind IVA) 






MONITOR FÓSFORO VERDE 
149.900 PTS. (incl. IVA) 









IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P. 


CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
3.495 PTS. Y 3.995 PTS. 


SERVICIO TÉCNICO REPARACIÓN 
TARIFA FIJA: 3.600 PTS. 
(incl. províncias sin gastos envio) 


DISCOS DE 3” CON CAJA DE PLÁSTICO 


PARA 1 UNIDAD 625 PTS. 
PARA 10 UNIDADES 595 PTS. 
PARA 20 UNIDADES 565 PTS. 


PARA MÁS DE 20 UNIDADES CONSULTAR. 


DISKETTE 5 1/4" DC/DD 195 PTS. 
LÁPIZ OPTICO SPECTR. 2.890 PTS. 


| jPRECIOS 


jiOFERTAS JOYSTICKS!! 


PTAS. 


995 
1,195 
2.595 
1.995 
2.595 
1.095 


QUICK SHOT | 
QUICK SHOT Il 
QUICK SHOT |l TURBO . 


QUICK SHOT IX 
KONIX (microswitch) .. 
INTERFACE SPECTRUM . 





DISCO DURO 
20 MB 65 msg 
69.900 PTAS 


SOLICITA GRATIS NUESTRO CATÁLOGO A 
TODO COLOR Y LISTAS DE PRECIOS, DE 
NUESTROS PRODUCTOS 


LAPIZ ÓPTICO AMSTRAD 2.890 PTS. 

CINTA C-15 ESPECIAL 69 PTS. 

MICRODRIVE 495 PTS. 

ARCHIVADOR DISCO 3'' 2.600 PTS. 

RALENTIZADOR DE JUEGOS 995 PTS. 

SOPORTE DE IMPRESORA 1.450 PTS. 

ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE 2.950 PTS. 


FILTRO DE PANTALLA 12 3.400 PTS 
FILTRO DE PANTALLA 14" 3.900 PTS 
GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900 
PTS. 

CABLE IMPRESORA 2.900 PTS. 
MODULADOR TV 8.900 PTS. 


EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD!! 


AMPLIACIÓN DE MEMORIA DK'TRONICS .......... 5.900 
KIT LIMPIADOR DE 3'' INCLUYE DISCO .....c... 1.550 
KIT LIMPIADOR DE 5 1/4” INCLUYE DISCO ........ 1.650 
ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. .......... 150 
CINTA IMPRESORA GEMINI 10X-160 ......ccccl. 325 
CINTA: IMPRESSORA NI AO esta e A RES 1.445 
CINTA IMPRESORA ADMATE ......cccciiititio 1.275 
CINTA IMPRESSORA DMP 2000 .......cccci 840 
CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS ........... pib 


FUNDA IMPRESSORA: a ss amnasces ns pregas Ei ea 
DISKETTES MARCA MICRO - DISK 1 UNIDAD 195 rs. 


POR LA COMPRA DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR. 


PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVÍO 

(SI ES INFERIOR À 1.200 PTS., SE CARGARÁN 150 PTS.) 
LLAMA POR TELÉFONO. ADELANTAS TRES DÍAS TU PEDIDO 
TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36 


TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR. 


C/. GALATEA, 25. 28042 - MADRID. TELF (91) 274 75 03. FAX 742 79 68 
Pull sine Has A A A Dc SA 


Protagoniza la 
aventura de 
aterrizar en 


la Plaza Roja 
de Moscu. 
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aventura en | 
Buckingham 
Palace. 


ZAFIRO SOFTWARE DIVISION.Silva, 6 - 28013 Madrid 


ifno. 2419424 2419625 Letox 22590 ZAFIR E 
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Sorteo n.º | 40 


Todos los lectores tienen derecho a 
participar en nuestro Club. Para ello só- 
lo tienen que hacernos llegar alguna co- 
laboración para las secciones de Trucos, 
Tokes & Pokes, Programas MICRO- 
HOBBY, etc..., v que êsta, por su origi- 
nalidad, calidad u otro tipo de conside- 
raciones, resulte publicada. 

O Situ colaboración ha sido va publica 
da en MICROHOBBY, tendrás en tu po 


der una o varias tarjetas del Club con su 





numeración correspondiente 
Lee atentamente las siquientes instruc 

ciones (extracto de las bases aparecidas en 
el número 116) y comprueba si alguna de 
tus tarjetas ha resultado premiada 

€ Coloca en los cinco recuadros blancos 
superiores el número correspondiente al 
primer premio de la Lotería Nacional cele- 


brado el dia 


| 2 de enero 1988 Nado 






Octavio 
Campos 
Barroso. 
Madrid. 
Puntos: 49 


Y 


1d 
P—sE pr 
O Traslada los números siquiendo el or 


] licado por las flechas a los espacios 





o 
Juan Guerra inferiores 
Velasco. 2] TM os la combinación resultante coint ide 
o PS — ERES con el número de tu tarjeta..., jenhorabue 
Santander. .E ff Celta na!, has resultado premiado con un LOTE 
Puntos: 40 o STR | JE PROC RAMAS valorado en + (HI pe 
o setas 


El premio deberá ser reclamado por el 
agraciado mediante llamada telefônica an- 


tes de la siguiente fecha 


ó de enero 1988 


En caso de que el premio no sea recia- 





mado antes del día indicado, el poseedor 
de la tarjeta perderá todo derecho sobre él 
aunque esto no impide que pueda resul 
tar nuevamente premiado con el mismo nú 
mero en semanas posteriores. Los premios 
no adjudicados se acumularán para la si 


quiente semana, constituyendo un «bote» 
1 


El lote de programas será seleccionado 
por el propio afortunado de entre los que 
estén disponibles en el mercado en las te 


chas en que se prodúzca el premio 


Juan José 
Rosado. 
Sevilla. 
Puntos: 40 





Tora [| Lion|I iejor pI 1e7. 


PARA TU CASA 


SON IGUALES A LOS DE 
Topo ABC ATI (o) 


son nuevos 

Son superdivertidos! 

Lenos de color, detallo 
vsonido 

Los video-juegos Sega son 
iguales 4 tos que va conoces 
de los Salones recreativos 
pero la consola se conceda d 
cualquier televisor o monitor 
que tengas em casa 

La misma calidad de ima 
gen. Resolución gráfica de 
256 columnas por 192 lincas, 
à generadores de sonido con 
+ octavas y | white noise 
64 colores. Movimiento en pan- 
tala: Derecha, izquicrda, arriba, 
abajo, diagonal y parcial, Carac- 
teres 8x 8 Pixeles, maximo 
448, Sprites 8x8 Pixcles, ma 
ximo 256. Salida de 
imagen RP o RGB 
Cartuchos de 
1048 (1 Mega) 
y Tarjetas de 
256 K. Y la con- 
sola Master System 
Sega tiene ROM 
I28 K, RAM 128 K. 

Al comprar la con- 
sola Sega te regalarán 
la tarjeta del juego 
HANG-ON. 

Al comprar la pisto- 
la como accesorio te 
regalarán un cartucho 
Sega jcon 3 juegos! 
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asma RI CTRIR A 


PROXIMAMENTE 


TARJETAS (256 K) 
pr us Sp 

Bank Pan 

Woody Pop 


JUEGOS DISPONIBLES 


CARTICHOS 
(1 Mcga) 
Combo qdo regado 
com Dag Phaser) 
Word coral Pris 
€hoplltor 
Fantas Zenu 
Rack Roll 

Che Numa 

ten Nada q flu 
Mirácio Wevld 
Wonder Ben 
Actos Pastor 


Secret Commatnil 
Pro wresthng 
Shooting Gallery 
Coral Coroll 

Great tcc Hockes 
Quartet 

Astro Warrom Pr Pol 
Enduro Race 

Missile Detenso 41) 


Los video-jucgos Sega, ast como tá consola 


va pistola, los encontraras en tus tendas 
habituales de informática, de sonido, o en 
bazares v grandes almacenes 


Si no encuentras los productos Sega en tu 
proveedor habitual pride 


informacion 4 


CEELIR 


HORNET 


Velázquez, 10 
Tel.276 22 08/09 MADRP 








TRUCO? 





EN 
FORMA 


Esta conocidísima canción 
americana ha sido traspasada al 
ordenador por nuestro habitual 
arreglista musical José Luis 
Valiente, de Valencia. 

No pongáis el volumen de 
vuestra televisión excesivamente 
alto, ya que la calidad sonora de 
esta versión puede hacer que 
tengáis compafifa en breves 
Instantes para averiguar de dónde 
procede tan adictivo sonido. 


5 PRINT AT 8,11;"EN FORMA": P 
AUSE 50 

10 LET AS="T200V1405N3$aCSESSA 
DR un AP RORBUNOGHO DS -3$a9& 

7. 35V15N6C9EE" 

“20 LET B$="964683&VI4CSESSAISEC 
$aV1I5SSbV1I4CSbSaSEVISNISDVI4CSbSa 
ESEVISN6SAIGDVI4CSDbISEVISNIGDVIA4 
CSbgf5SfVl5f3se" 

30 LET C$="94884V1504N5SSb&&5b7 
-JEGSDSSESSSET 3E5S$DIGA" 

40 LET D$="T200(( 3ICSESACSESACS 
ESACSE6SAS&) 3ISDFPSASDFSASDFSASDF6 
SAS&ICSESACSESACSESACSE6GSASAISEG 
SBSEGSBSEGSBSECG5SIB6STcSddIse6s)" 

50 LET E$="(8$e8 345$e8 3$e8 3 
&5$q8 3€8 3485f8 3$eB "345$e8 398 
3&5$b$e3$egegSeffffeceegseStI3e)" 

60 LET F$="V1503( (5SaCSEFSAFSE 
C)SDFSASBO4SDOISBSAFSACSEFSAFSEC 
SEGSBGSESDSbSESaSaSDSdEESESE)" 

70 LET G$="T200V15(06N3$a5S£7 3 
$a 3s$dfSaC6C(3$aS£7 3$aJaSdfsacs 
$EIC) gaga sas asgsg5g3dSsd6c) + 

80 LET H$="(853P(3 8$E943F)3 8 
PESE ISBOBOBSBPAFADASASOBIESGECOR 


90 LET 1$="03((5$SasSC&ASDaSE6)S 
asbsSbsSESSESESESESEESESA)" 

100 LET J$="T20006N3SESSabga3 4 
Sbl$a4$bl$aJf6gedclsesflgedgalE4 
dOSNIb4SbO6NISd4F1$a3bSEOSNIISEF 
SEISAGSCIDESCIFESDISBESEISESELCS 
ESE&C5SE3$C5Sb3$al IBSABSAFSAFDFD 
SD$bf5g3ISabsb$ao5SSaCFDCgafsDSESD 
1£$93963b5$A049a05B04b0O5SN3GGSGES 
EDSDASESESCSESESCSSEISCSSb6Sa" 

110 LET K$="(94846887 385$D3SDSD 
$D&fCC&a5S$DJeSsebge)" 

120 LET L$="03N(5SSasSCsSbasEs(S 
asSSCESDESES )SSESSEGESESA)" 

130 LET M$="T20005N3$asSbCsDSESS 
AISEESD3 7$EI&$DSSbIGaSg3bSSb3ISD 
6C5$a" 

140 LET N$="9 8404N3E3 75E3ESSE 
JESSEISE6SaSE" 

150 LET 0$="T200V1505( (3CSESA)C 
SESACSE6SASE ) ISDFSASDFSASDFSASDF 
6SASSICSESACSESACSESACSEGSASEISE 
GSBSEGSBSEGSBSEGSSB64" 

160 LET P$="9 B&V1ISO4N9 8$a549 
8$a549 B$aSA9 BSbSaSa" 

170 LET Q$="V1503(5$aCSEFSAF$SEC 
JSDFSASBO4SDOISBSAFSaCSEFSAFSECS 
EGSBGSESD$Sb$a" 

180 LET R$="T20005N3&CDbCSDDSEEF 
804N9 9 BF" 














190 LET S$="03N9 3$A389 9 B$a" 

200 LET T$="T200NScIgcccsdd$e Se 
3$eef$gg$aSalJgSaaSbbC5SDICSDSDDI 
SDDSSESEISDSETEJEFSGOICSESACSESA 
CSESACSES$SA3E9 4Sa” 


GAOGVISN9 BSAI 4Sa" 

220 LET V$="(9484)03NSSaCSEFSAS 
E$a9 4a" 

222 LET W$="T200N8B 3$b3$af6 5$e 
4f1$al1l$b$a$b3$a$a6bI$aftSSe3 T$e 
5&7CS5SE4SGISE4SGISESSGISE3 7$ESb 
4$al$adgi$e3g3 7$aS&SETSA4SGCISES 
SGISESSG4ASEICIDISDISAL6SDISAGDIS 
af6g$edsl$edflSallgb$asgbsGalSa6b3 
$af6$a345bb$a3JSe4gl$eIJg6S$a3$Sedsd 
Sefft$SaSg$a6&7g" 


ra TIZADOR 
PROGRAMAS 


Esta útil rutina, cuyo autor es 
José Rafael Vafio, de Alicante, 
permite ralentizar tanto como 
queramos los programas en Basic 
y en C/M que no usen las 
nterrupciones, 

Antes de teclear el programa es 
preciso hacer un Clear 59999, tras 
lo cual se puede hacer Run. Se 
pone en marcha con Randomize 
USR 65269 y se para con 
Randomize USR 65276. Para variar 
la velocidad hay que teclear un 
número de dos bytes en la línea 
20 antes del Run o pokear 
directamente sobre las 
direcciones 60003 y 60004. Cuanto 
mayor sea este número, mayor 
será la velocidad. 

Para colocar la rutina principal 
(líneas 19 a 49) en otra zona de la 
memoria, sólo es necesario 
cambiar las direcciones de la 
línea 19 y los dos bytes de la 
línea 127 con la dirección 
deseada. 








1 REM 987 JOSE V.S. 
10 FOR A=6E4 o 609013: READ X: 
PÕKE A,X: 
20 DATA 245,197,1 


30 DATA 2,0 

42 DATA 11,120,177,32,251,193, 
asa 195,56 

28 FOR A=55269 TO 6528 a) 

108 READ X: POKE A NEXT A 

110 DATA 62,254, 254% 71,237,94,2 
21,237,86,201 
120 DATA 96,234 












224 LET X$="V1404N7$a3C$E5S&C3ES 
CIEBSAISASESADIESDIABSAOSNICSESA 
C365C64956C5S$E3604NB$aIC$ESECIES 
C368$A3IGF548D365D3605N8$aIC$ES4CI 
&5C66&966C5SEIECDSDCSDSEESFF6&7SE 
" 


226 LET Y$="VI4(03(5SAGSAL)$a&S 
ESSESSESSAGSESSASSESSALSSESSAGSES 
)783ESSE$a6& SE" 

230 PLAY A$,B$,CS 

240 PLAY D$,ES,FS 

250 PLAY G$,H$,IS 

260 PLAY J$,K$S,LS 

270 PLAY M$,NS 

275 PLAY W$,X$,YS 

280 PLAY 0$,P$,Q$ 

290 PLAY R$,S$ 

291 PLAY O$,P$,Q$S: PLAY R$,SS$S 

293 LET 0$(7)="3": LET P$(7)="3 
": LET Q8(3)="3" 

300 PLAY O$,P$,0$S: LET R$(24 TO 

J="8E" 

303 LET S$(11 TO )= "B$a" 

305 PLAY R$,SS 

330 LET 08(7)="5": LET P$(7)="5 
"; LET Q9(3)="5":; LET O$(9)="6" 

340 PLAY 0$,P$,0QS 

350 PLAY T$,US,VS 

360 PAUSE 50 





INICIALES 


Curioso, muy curioso este truco 
de Andrés García, de Málaga. 
Tan curioso que no os vamos a 
decir qué hace, pero sí lo que 
debéis preparar para utilizarlo: 
una cinta virgen en la que tras 
ejecutarse se grabará un bloque 
de Código Máquina que podéis 
cargar con PRINT AT 21,8: LOAD 
"” CODE. 

Ya sabéis, a teclearlo. 


10 aqE9eR dá O: INPUT “T 

INTA ESA na 1 

à PRINT REA 
RINT ENG CIP D 


58=0 TO 31 
ão Ter POINT Cade E RUE PRINT 
BRIGHT ARTIGO 


AT ER RAS. io. 6 


E ta Si ap 
É trotadd 1+CHR$ 171+NSC 


T+CHR 
e ôSoBé as si 


MICROHOBBY 35 


So 
o Ay 
“im 


doa hot Dao! 


Hemos recibido en nuestra 
redacción unas 233 cartas con 
pokes para este difícil y adictivo 
juego de Pandora, que ha sido 
includo en la recopilación Hit Pak 


Pero dejémonos de rodeos y 
florituras, y vayamos al grano: 


POKE 35811,0,0 

POKE 35810 

POKE 35812,7 vidas infinitas 

POKE 33162,n n=número de 
piso a comenzar 

POKE 40512,0 llaves infinitas 

POKE 36642,9 disparo infinito 

POKE 41136,7 energia infinita 

POKE 41136,69 muerte al primer 
choque 

POKE 40029,195 

POKE 40030,226 

POKE 49031,159 inmune a 
explosivos 


INTO THE EAGLE'S NEST 


KiA/0 (03.40), (0):):D4 


Creemos que, con estos pokes, 
cualquier tipo de incursión en el 
nido de águilas será bastante más 
Sic) e (0) [oo [= [o MB e (o) ge etc] =/ =) qo E 6 0) dE) 
todo esto os pareciera poco, Alex 
y Jordi Oriol, de Barcelona, nos 
envian un truco de curiosas 
consecuencias. Consiste en que 
cuando finalice la partida, en 
lugar de poner vuestro nombre en 
la tabla de récords, deberéis 
introducir las siguientes claves 
que os concederán agradables 
ventajas: 


DAS MAP -— Ver mapa 
MAP OFF — Quitar mapa 
DAS NME .— Sim enemigos 
DAS CHT Energia infinita 


No os preocupéis todos los que 
nos habéis enviado cartas con 
pokes de este juego, porque 
recibiréis en corto plazo vuestra 
pegatina y tarjeta 
correspondiente, 


Líder Software, de Vizcaya, 
totalmente «desconocidos» por los 
encargados de ésta y otras 
secciones de MICROHOBBY, nos 
enviían un par de pokes para esta 
videoaventura de Bulldog 
Software. 


POKE 25637n n=número de 
vidas 

POKE 31273,9 inmunidad 

POKE 25862,0 vidas infinitas 


Complicado resulta este arcade 
de Gremlin Graphics. Para 
solucionarlo un poco, Jordi Pérez, 
de Barcelona, y Óscar Iníguez, de 
Alicante, nos envían los siguientes 
ojo) d= 


POKE 61289,n o shi Doo T=) do NO [= 
minas. 

POKE 58139,0: 
POKE 58140,0 
POKE 58141,0 


POKE 58228,0 


minas infinitas 
vidas infinitas 


WOLFAN 


SIDEWIZE 


Jesús Díaz, de Madrid, nos 
envia el siguiente poke para este 
difícil y adictivo juego de 
Firebird. Con él se consigue un 
número determinado de vidas que 
sólo será activo tras la primera 
oj=bqito (= Rojo) dl [oo jrl= ste o [=]6 IE 
alarmaros si no funciona en la 
primera. 


POKE 36538,n n=número de 
vidas 


David Fidalgo, de Barcelona, ha 
sido atrapado por el mago del 
color y éste, bajo juramento 
sagrado, le ha comunicado el 
poke que os concederá un cierto 
número de vidas extra en este 
juego. 

Mucho cuidado al divulgarlo por 
ahi, no vaya a ser que el ladrón 
de colores ande cerca y quiera 
vengarse de David. 


POKE 28054n n=número de 
vidas 


= 


" DEATHWISH3 . 


Luis Ferrer y José Domingo 
Romero, amigos y residentes en 
Barcelona, han decidido ayudar a 
Charles Bronson en su lucha 
contra el crimen organizado de la 
ciudad de Nueva York. 

Para ello nos envian los 
siguientes refuerzos-pokes que 
esperamos os sirvan de gran 
ayuda, 


POKE 39868,2 imjun infinita 


POKE 38675,23: 
POKE 38676,3 alas infinitas 














ENRIQUE GIBERT 
(BARCELONA) 


Respondemos a tu pregunta y a to- 
dos aquellos lectores que también 
están interesados en este tema. 
PARA QUÉ SIRVE Y CÓMO SE UTI- 

LIZA UN CARGADOR? 

Un cargador sirve para poder ju- 
gar un determinado juego con mayor 
facilidad para así poder llegar al fi- 
nal. Su utilización es muy sencilla: 

En primer lugar, tecleas el carga- 
dor tal y como viene en nuestra re- 
vista. Una vez acabada la fase de «te- 
cleo» procedes a salvarlo en cinta sin 
probarlo antes. Esto se hace así y no 
de otra manera porque site has con- 
fundido al copiarlo puede provocar 
un crash en tu ordenador. No te asus- 
tes. Un crash no es ni más ni menos 
que un bloqueo en el ordenador. Se 
solucionará rápidamente apretando 
el botón RESET o bien desconectan- 
do el aparato y volviéndolo a conec- 
tar después. Como ves toda la infor- 
mación que tuvieras antes hubiera si- 
do destruida y tendrías que comen- 
zar de nuevo a teclear el cargador. 
Por eso no se hace RUN inmediata- 
mente después de acabar de copiar- 
lo y se salva en cinta, normalmente 
de la siguiente manera —según los 
casos—: 

SAVE “(Nombre que le das al carga- 
dor)" LINE Q 

À continuación pruebas si el pro- 
grama funciona haciendo RUN, sies 
así, la copia que has hecho de él en 
cinta la podrás utilizar todas las ve- 
ces que quieras con el juego de la 
siguiente manera: haces RESET, es- 
cribes LOAD '“' (ENTER) y cargas el 
programa cargador. Este se autoe- 
jecuta y te pregunta en qué condicio- 
nes pretendes jugar, es decir, si 
quieres vidas infinitas, inmunidad, 
juego sin enemigos, etc... Una vez 
que respondes a todas las pregun- 
tas debes empezar a cargar la cinta 
del juego original sin borrar el car- 
gador ni nada de lo que hubieras he- 
cho con él. En este momento te pue- 
den ocurrir dos cosas dependiendo 
del tipo de cargador que hayamos 
o)blojitoi-(o [05 

|. Que tengas que cargar el jue- 
go desde el principio, es decir, re- 
bobinas la cinta del juego original y 
la dejas correr tranquilamente has- 
ta que se cargue todo el programa. 

2. Que tengas que pasar de car- 
gar alguno de los bloques del prin- 
cipio del juego original para que fun- 
cione. 


De lo demás se encarga la máqui- 
na y del juego tú. Confiamos en que 
hayamos respondido bien a tu pre- 
gunta, que no es la única que versa 
sobre este tema. Nos sentiremos sa- 
tisfechos si la respuesta te ha ayuda- 
do a comprender un poco mejor lo 
que es un cargador, aunque estamos 
seguros de que no será la última vez 
que nos pregunten algo parecido. 


CARGADOR DE POKES 
PARA INTERFACE SPECMATE 


9000 MERGE 


om bot 


066NJ»OADI DO TZ 
= 


CARGADOR DE POKES 
PARA INTERFACE TRANSTAPE 


e RD Ae pod TO 20542: 
READ A: POKE G,A: NEXT G 
20 LET DIR= age é 


PT) 
ApORES É 'B 
P=0 THEN GO to 160' 
68 LET L=INT (P/256): LET M=P- 
É 


e: POKE re A a 
SO: POKE (DIR+3), 


90 NEXT F 
100 INPUT Deise ad 6064 É: 
Tê aaa) AND Ag<>"s 


CARGADOR DE POKES 
PARA INTERFACE PHOENIX 


qe CLEAR 63996 PRINT FLASH 1, 
|: vao LA CINTA Y PULSA 

- uu CLS PRIH 

;AT 180,58, "STOP 


INPUT “CUANTO 
CIM A(P) DI 


INPUT “DIRECC 
INPUT “YALOR 
F; POKE 

INPUT “TÔ 
IF T$<)ºS* TH 
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Ro) 


Sn 
pa Shy) 


HOT 
UNOHDOTU 


271 
da 


Db , 
=DIR+S NE x7T 
SO BORDER Q 
L5 PRINT PAPER 
SA PLAY” RANDOMIZE 
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Para solicitar 
tus tapas, 
llámanos 

al tel. (91) 
734 65 00 









gracias a un sencillo 
sistema de fijación 
que permite además 
extraer cada revista 
cuantas veces sea necesario. 





LOb | ramICIERO 


SOFTWARE” 
CORRECAMINOS 


A hecho de que un 
programa tenga 
como protagonista a un 
personaje famoso, no es 
suficiente garantia de 
calidad. Esta afirmación, 
suponemos, corroborada 
por todos, nos la reafirman 
nuestros justicieros con 
sus comentarios sobre 
«Correcaminos», 
programa que no parece 
hacer excesivo honor a 10 
su protagonista. 


6 6Muy divertido. 
Tiene un gran sont 
do. > À 


















pero fastidia alt ten ad 
que cargar cada fase e 


por separado. | a 
H 



















Lidia Monllor Urbano (Antequera/Málaga) 










é EJuego superadic- 
tivo debido a su velo- 
cidad. 55 


é E Una buena adap- 
tación de los dibujos 
animados en la que 
prima la habilidad y 
rapidez para evitar al 
coyote. 35 




















mAdEdo pede; a | 
En general es un jue 
go muy apo: a 










E GE! argumento es 
lo más destacado del 
juego en el que pri- 
ma la emoción y la 
habilidad en el ma- 
nejo del joystick. 3 3 


[4 GUn juego muy sim- e 
pático y entretenido, 
con ER RUNIOA, fan 














de los niveles le à e res- 
ta adicción. E; 
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EN 


NA 
E A 


MAPAS 
DE MICRODRIVE 


Sin el Interface-1 conectado, ;se 
puede utilizar la zona de «mapas del 
Microdrive» sin miedo a perder las 
posibles rutinas en C/M que allí se 
instalen? En caso afirmativo, ;cuál 
es su longitud? 

Antonio GARCÍA-Cádiz 


BM En princípio, no habria ningún 
problema por emplear esta zona; 
salvo que su longitud es cero. El 
área de mapas de Microdrive, vari- 
bles del Interface-! y canales aso- 
ciados al mismo, no existe mientras 
no se enchufa el interface. Cuando 
esto ocurre, se abre hueco en la me- 
moria desplazando lo demás hacia 
arriba. En la memoria del Spectrum, 
cada cosa ocupa sólo lo que nece- 
sita en cada momento, expandién- 
dose cada área de memoria a cos- 
ta del espacio de reserva. Si desea 
colocar rutinas suyas en algún lu- 
gar, baje la RAMTOP el número de 
bytes que ocupe su rutina y coló- 
quela entre el nuevo valor de RAM- 
TOP y la zona de UDGs; es lo más 
aconsejable. 


li NN N A WE ja E 
A IN Il RN NA 
GRE 


KARATE MASTER 


CONEXIÓN 
DE VÍDEO 


Poseo un televisor en color al que 
le hicieron dos salidas AUDIO y VÍ- 
DEO y dos entradas AUDIO y VÍ- 
DEO, el cual uso con mi ordenador 
Spectrum Plus 2 al que, previamen- 
te, habia realizado la salida de vídeo 
que publicásteis en uno de vuestros 
números. Todo esto funciona per- 
fectamente. No obstante, este am- 
plificador de vídeo funcionará en mi 


televisor? 
José M. MORA-Mallorca 


BM Suponemos que se refiere al 
montaje que publicamos de un am- 
plificador/inversor de vídeo que to- 
maba la sefial de un punto en el que 
todavia no había sido mezclado con 
la de color. Se trata de un montaje 
concebido para monitores mono- 
cromos, ya que su finalidad es evi- 
tar las tramas de color que apare- 
cen en estos monitores. Puede uti- 
lizar el montaje con su televisor, 


Nm 
tm MN ANGATO A RAN MA NE 
QU x y t ISI 
o AR Pad NS 
AA 


Mn 
NAM 


NA WADO 





pero verá la imagen en blanco y ne- 
ro. 

En el caso del Plus 2, lo más re- 
comendable es conectario por la en- 
trada de antena del televisor y sin- 
tonizar éste de la forma más preci- 
sa posible; de esta manera, se tie- 
ne la conexión de imagen en color 
y sonido por un solo cable. 

Reserve la salida de vídeo del or- 
denador —que nunca está de más 
tener— para cuando utilice un mo- 
nitor monocromo. 


JOYSTICK 
EN PLUS 2 


Me gustaria saber qué conse- 
cuencias puede acarrear conectar y 
desconectar joysticks en un Plus 2; 
pues yo he desconectado y conec- 
tado varias veces el joystick con mi 
Plus 2 encendido y no he notado 
consecuencias. 

Rafael TORRICO-Madrid 


ea 0) 


ip 


con su 5; 


BB El joystick de! Plus 2 se conecta 
a éste mediante un conector Can- 
non D-9. Este tipo de conectores no 
son peligrosos para el ordenador ni 
los joysticks, ya que al conectarlos 
o desconectarlos, no se producen 
cortos entre patillas. El problema 
está en los conectores del slot de 
expansión que sí pueden producir 
un cortocircuito entre pistas y, por 
ejemplo, meter 12 voltios, en una li- 
nea de bus. Son los conectores del 
slot los que no hay que conectar ni 
desconectar con el ordenador en- 
cendido; con los de joystick no hay 
problemas. Tampoco es convenien- 
te hacerlo con las clavijas de red lo- 
cal del Interface 1 o del Disciple ya 
que, también estas clavijas, produ- 
cen breves cortocircuitos al desco- 
nectarlas. 


PIRATERÍA 


DE SOFTWARE 


El motivo de esta carta es para 
saber (ya sé que entre vosotros no 
hay demasiados abogados), si exis- 
te alguna pena, es decir, qué es lo 
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que te puede pasar si un represen- 
tante de una casa de software te 
descubre vendiendo copias piratas 
de juegos de esa u otra casa de 
software. 

é Por qué se dice que el Spectrum 
48 K y el Plus 2 son de 48 K? ;No 
tienen 65536 bytes? Según esto son 
ordenadores de 65 K. 

Miguel A. RÍOS-Guipúzcoa 


E Efectivamente, no son los aboga- 
dos los que más abundan entre no- 
sotros; aun así, hay alguno, no crea. 
El hecho de vender copias piratas 
de software puede considerarse, co- 
mo mínimo: estafa, apropiación in- 
debida y violación de los derechos 
de propiedad intelectual. Todos és- 
tos son delitos que, en Espafia, se 
persiguen sólo a instancia de par- 
te; es decir, se necesita una denun- 
cia previa que puede ser presenta- 
da por cualquier persona física o ju- 
rídica que se considere perjudicada 
por tal actividad. En cuanto a las 
consecuencias, se incurre en dos ti- 
pos de responsabilidad: civil y pe- 
nal. Respecto a la primera, el juez 
puede dictaminar indemnizaciones 
a los perjudicados; en cuanto a la 


multas, inhabilitaciones en mayor o 
menor grado e incluso, penas de pri- 
vación de libertad. No se trata de 
meras hipótesis, puesto que ya ha 
ocurrido y existen ya personas que 
han ido a la cárcel por vender co- 
pias piratas de programas. La pira- 
teria de software no es un juego; se 
trata de una actividad criminal per- 
seguida y castigada por las leyes 
penales. 

Un «Kb» (Kilobyte), en informática, 
no equivale a 1000 bytes, sino a 
1024 bytes. La razón es que la me- 
moria se configura en forma de ma- 
trices bidimensionales cuadradas, 
por lo que su capacidad es siempre 
una potencia de 2. 1024 es 2 eleva- 
do a 10.64 K son 1024 x 64 = 65536; 
mientras que 48 K son 1024 x 48 = 
= 49152. Asimismo, cuando se ha- 
bla de «un Megabyte», en informá- 
tica, no se hace referencia a un mi- 
llón de bytes, sino a 1,048,576 
bytes, es decir, 2 elevado a 20. 


Cuando se dice que el Spectrum 
tiene 48 K se está haciendo referen- 
cia, únicamente, a la memoria RAM, 
ya que los 16 K restantes son de 
ROM y no se suelen tener en cuen- 
ta a la hora de expresar la capaci- 
dad de memoria a un ordenador. 


MICRODRIVE 
Y WAFADRIVE 


Me gustaría que me dieran infor- 
mación sobre el ZX Microdrive y el 
Wafadrive, O si es conveniente com- 
prar una unidad de disco. 

También desearía que me dijeran 
por qué, en la revista, no aparece un 
apartado dedicado a gestión. 

Fernando RAIMUNDO-Valencia 


BM Parece ser que Sir Clive sentia 
una cierta aversión hacia las unida- 
des de disco (no sabemos si por 
motivos económicos o técnicos) e 
intentó desarrollar un sistema alter- 
nativo que diera mejor rendimiento 
a menor precio. El resultado fue el 
Microdrive y, según dicen las malas 
lenguas, el hundimiento de la Sin- 
clair Research Ltd. No es que el de- 
sastre financiero de Sinclair se de- 
biera al Microdrive, pero sí es cier- 
to que éste tuvo mucha culpa de 
que el magnífico QL no se convirtie- 
ra en una máquina de aceptación 
mayoritaria, lo que dejó el terreno 
abonado a Alan Sugar, quien tenia 
una mejor visión comercial y bas- 
tantes menos manias respecto a los 


sistemas de almacenamiento. Pos- 
teriormente, parece ser que alguien 
retomó la idea de Sir Clive con pa- 
recidos resultados. 


La mejor información que pode- 
mos darle sobre estos dispositivos 
es que ya no se fabrican (por lo que 
sólo pueden conseguirse de segun- 
da mano) y que no le recomenda- 
mos a ningún usuario que se las 
tenga que ver con ellos. Mientras no 
se demuestre lo contrario (y aún no 
se ha demostrado, diga Sinclair lo 
que diga) el mejor sistema de alma- 
cenamiento masivo que existe es el 
disco. La prueba es que lo utilizan 
absolutamente todos los fabrican- 
tes de ordenadores; salvo, écómo 
no?, Sinclair. 


La razón de que no dediquemos 
una sección fija a la gestión es que 
el Spectrum no es un ordenador de 
gestión. Cierto que también se pue- 
de utilizar y existen bases de datos, 
hojas de cálculo, tratamientos de 
textos, etc., por lo que, esporádica- 
mente, estas aplicaciones quedan 
cublertas a través de otras seccio- 
nes de la revista; principalmente, 
«Utilidades». 
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Los Reyes del Videojuego. 


| - 28036 Madrid - Telf. 314 


c/ Ninez Morgado, | 1804 Delegación Barcelona - c/ Viladomat, 114 - Telf. 253 55 60 


8 URGE vender Spectrum 128 
K completo con los accesorios y 
programas en perfecto estado, por 
sólo 35,000 ptas. Lo vendo por cam- 
bio de equipo. También vendo uni- 
dad de disco 3", con 6 discos de uti- 
lidades para transferir. Todo en su 
embalaje original, sin estrenar, con 
instrucciones, por 22.000 ptas. Los 
interesados pueden Ilamar al tel.: 
(91) 718 35 77 de Madrid, o bien es- 
cribir a: Javier Agudo Fernández. 
Camarena, 115, 8.º B. Madrid. 


o DESEARÍA formar un club 


de usuarios del Zx Spectrum y MSX 
a nivel nacional e internacional. In- 
teresados pueden escribir a Rober- 
to Ramos Pérez. P.º de los Fueros, 
7, 1º C. 31400 Sangúesa (Navarra). 


e VENDO Spectrum +2, 128 
K, con joystick y revistas. Todo por 
35.000 ptas. Interesados escribir a 
Javier. General Mitre, 227, 2-1. Bar- 
celona. Tel.: (93) 417 92 56. 


e VENDO Interface |, con un 


microdrive, 4 cartuchos, libro de ins- 
trucciones y un libro para ampliar 
sus posibilidades. Todo por 17.000 
ptas. (negociables). También estaria 
interesado en comprar Spectrum |l 
128 K, en buen estado. Interesados 
dirigirse a la siguiente dirección: 
Fausto Dominguez. Avda. Los Co- 
muneros, 37, 1-A. Salamanca. Tel.; 
23 26 85. 


e VENDO ordenador Zx Spec- 
trum + Il, 128 K;, con unidad de 
cassette incorporada, cables y libro 
en castellano. Todo por 25.000 ptas. 
También vendo impresora Seikosha 
Gp-50A con fuente, cables y rollos 
de papel. Ideal para principiantes 
que dispongan de cualquier ordena- 
dor Amstrad CPC. Sólo por 15.000 
ptas. Razón, Manuel. Tel: (93) 
792 08 53. 


e VENDO 2x Spectrum 48 K 
con sus accesorios, manuales, cas- 
sette y joystick con su correspon- 
diente interface. Además regalo lo- 
te de revistas. Todo por 17.000 ptas. 
Octavio Iglesias. Torrecedeira, 85, 
5.º D. Vigo-2 (Pontevedra). O bien 
Ilamar al tel.: 29 40 98 entre 9 y 11 
de la noche. 


e VENDO spectrum Pius |! 128 

K, más lápiz óptico, joystick quick 

Shot V (adaptado) y algunos juegos. 

Precio 35.000 ptas. Llamar al tel.: 

pm 25 88 72. Preguntar por José 
a. 
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O 


& CAMBIO un proyector de ci- 


ne de Super 8, marca Royal Sound, 
sonoro y que está como nuevo. Lo 
cambio por unidad de discos para 
Spectrum. Preferentemente por la 
Beta Disk de 360 K o similar. Intere- 
sados escribir a la siguiente direc- 
ción: Roberto Francisco Fernández. 
Lagares, 12. 47520 Castronuno (Va- 
Iladolid). 


E) VENDO ordenador 16 K 


Zx-81. Buen estado. Regalo cintas, 
libros y programas. Está completo, 
con todos los accesorios. Interesa- 
dos contactar con Carlos. Tel.: (952) 
22 47 54. 


e VENDO x Spectrum 48 K 
con cables, manual, libro de Códi- 
go Máquina, interface de joystick 
Kempston y juegos. Todo ello por 
20.000 ptas. También vendo micro- 
drive e Interface |, por 10.000 ptas. 
Interesados Ilamar al tel.: (91) 
253 42 33. Preguntar por David. 


> VENDO ordenador de bolsi- 
lo Sharp PC-1211, con su interface, 
instrucciones y método Basic. Pre- 
cio 5.000 ptas. Llamar al tel.: (93) 
258 14 93 (9 a 1). Preguntar por Car- 
los. 


e VENDO interface tipo Kem- 
pston y joystick en perfectas condi- 
ciones por 1.500 ptas. Además rega- 
lo revistas y juegos. Interesados es- 
cribir a la siguiente dirección: Luis 
Balselis. La Carretera, 25, 2, 1. 08776 
San Pere de Riudebit (Barcelona). 


e) QUISIERAcontactar con 


usuarios del Spectrum para inter- 
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cambiar trucos, ideas, mapas, po- 
kes, etc. Interesados escribir a Car- 
los Jesús García Blanco. Jiménez 
de la Espada, 46, 1.º A. 30203 Car- 
tagena (Murcia). 


[9 COMPRO por un precio ra- 


zonable los programas Siti y Siti 
Calc con sus correspondientes ins- 
trucciones para su uso. Interesados 
escribir a Ramón Vivancos Torre- 
jón. Alcalde Alonso Sánchez de 
Egea, 1, esc. À, 2.º C. San Javier 
(Murcia). 


a DESEO contactar con usua- 
rios del Spectrum 48 K para inter- 
cambiar ideas, trucos, pokes, etc. 
Escribir a Cecilio Chaves Aparício. 
Santiago, 8. 11005 Cádiz. 


& SOMOS un club de usua- 


rios del Spectrum. Tenemos interés 
en contactar con otros clubes para 
intercambiar todo tipo de informa- 
ción. Interesados llamar al tel.:: 
697 28 13 de Madrid. O bien escribir 
a David Jiménez. Los Ângeles, 5, 1.º 
C. Fuenlabrada (Madrid). 


e VENDO Spectrum 48 K con 
todos sus accesorios. Incluyo en el 
precio un joystick Quick Shot | y un 
cassette especial para el ordenador, 
marca Sanyo. Todo por el precio de 
24.000 ptas. Preguntar por Ignacio, 
Ilamando al tel.: 742 85 19, de Ma- 
drid. 


a DESEARÍA contactar con 


usuarios del Zx Spectrum para el in- 
tercambio de pokes, trucos, etc. Es- 
cribir a Alberto Bacaicoa. Virgen del 
Puy, 13, 5.º A. 31011 Pamplona (Na- 


varra). O bien Ilamar al tel.:: (948) 
25 7401. 


E) VENDO esquema modifica- 
do de amplificados, adaptado al 
Spectrum, que permite la conexión 
entre varios Spectrum. Directamen- 
te o a través de la línea telefónica. 
Si queréis más información podéis 
escribir a José Ignacio Martín. An- 
tonio Trueba, 16, 1.º D. Sestao (Viz- 
caya). 


e ME GUSTARÍA comprar, 


vender 0 intercambiar instrucciones 
de juegos, especialmente de simu- 
ladores. Interesados escribir a A. 
Santamaria. Calderón de la Barca, 
5, 3.º izg. Ávila. 


DISCIPLE 
+ DISK DRIVE 360 Kb 


Para Spectrum y Spectrum +2 


39.900 Ptas. 


ACCESORIOS Y PERIFERICOS 
DE SPECTRUM 
CONSULTANOS PRECIOS. 
SUPER OFERTA EN 
COMPATIBLES IBM. 
LLAMANOS. SERVIMOS A 
TODA ESPANA. 


TRACK CONSEJO DE CIENTO 345 
Teléf.: (93) 216 00 13 


JOVI 
(!. Robi, 2-6 Barcelona 
T. (93) 219 26 3] 


ila 1º tiendo de compro-vento de 
Micro-Ordenadores y accesorios de 
ocosión! 
Ejemplos: Spectrum 64K, con interface, 
Joystick y 10 juegos con T.V. B/N 
14"=19.975 ptos 


Juegos originales Arkanoid 450 ptas. 
Head over hell 450 ptos. Throne of fire 
375 ptos. Etc. etc. etc. 


SE ACEPTA MATERIAL EN DEPÓSITO 


E gm A SR 
] CUPÓN DE ANUNCIO | 
A partir de ahora y por razones prácticas, si deseas insertar un anuncio 
en esta sección, recorta y rellena a máquina o con letras mayúscu- 
las el cupón adjunto. Con ello te ahorrarás trabajo y nos lo facilita- 
| rás a nosotros. 





NOMBÕE. ori PRESO cia PLUS D 
DARREN”. creo oo e La última maravilla para tu 
TELEFONO: .csics DSO, criou apoc rum, 


Interface de disco e impresora. 
Transfer incorporado. 

Todos los programas pueden 
ser copiados a disco. 
Programas específicos en cas- 
tellano. 

Texnex. C/. Ayala, 86. 

28001 Madrid 

Teléfono 435 64 20 

Unidades adicionales para 
Plus 3 con 780K. 


TEXTO DEL ANUNCIO 
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Un especial MICROHOBBY a todo color con un programa 
muy especial: EL CREADOR DE JUEGOS ARCADE. Con el 
podrás crear tus propios juegos. 


Además te ofrecemos la quia completa de los juegos 
deportivos, que tienes para tu ordenador. Te enseíiamos a 
hacer tus mapas en tres dimensiones, y mucho, mucho 
más para tu Spectrum. 
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